	Перспективный план содержания областного конкурса «Компьютерная фантазия»
на 2013– 2014 годы.

	Год
	Название.
	Разделы
	Содержание раздела
	Особые условия

	2013
	Презентация 
	1. Презентация исследовательской работы
	Исследование предполагает наличие объекта, целей, задач, алгоритма действий, конечного результата и анализа этого результата.
	Не более 5 минут

В группе до 14 лет не более 3-х работ и в
группе с 14 до 18 лет - не более 3-х работ.

	
	
	2. Информационно – ознакомительная презентация
	Знакомство с каким-либо объектом, его представление, рассказ об объекте, не связанном с учебной деятельностью, - рассказ о себе, о своей семье…
	Не более 5 минут

В группе до 14 лет не более 3-х работ и в
группе с 14 до 18 лет - не более 3-х работ.

	
	
	3. Свободно - художественная презентация
	Законченное художественное произведение (рассказ, сказка, стихи и т.д.) средствами создания презентации.
	Не более 5 минут

В группе до 14 лет не более 3-х работ и в
группе с 14 до 18 лет - не более 3-х работ.

	
	
	4. Презентация в помощь ученику и учителю
	Презентации, имеющие практическое применение для проведения урока или его части, изучения отдельной темы, расширения или углубления знаний, выходящих за рамки  учебной программы и т.д.)
	Не более 5 минут

В группе до 14 лет не более 3-х работ и в
группе с 14 до 18 лет - не более 3-х работ.

	
	
	5. Прикладные и исследовательские программы
	Работы, выполненные в средах программирования и являющиеся самостоятельной программой, а не документом, требующим для работы дополнительного программного обеспечения.
	Не более 3-х работ и в группе до 18 лет.

	
	
	6. Веб-дизайн
	Работы, выполненные как в среде HTML-программирования, так и любыми другими средствами.
	Не более 3-х работ и в группе до 18 лет.

	
	
	
	
	

	2014
	Анимация
	1. Исследовательская анимация 
	Исследование предполагает наличие объекта, целей, задач, алгоритма действий, конечного результата и анализа этого результата.
	Не более 5 минут

В группе до 14 лет не более 3-х работ и в
группе с 14 до 18 лет - не более 3-х работ.

	
	
	2. Мультфильм 
	Вид кино, в котором  фильм  создается путем последовательной покадровой съемки изображенных фаз движения плоских (графических, живописных, силуэтных, плоских марионеток — графическая  или рисованная мультипликация) или объемных объектов (объемная мультипликация), иллюзия движения которых возникает при проекции на экран.
	Не более 5 минут

В группе до 14 лет не более 3-х работ и в
группе с 14 до 18 лет - не более 3-х работ.

	
	
	3. Художественная анимация
	Законченное художественное произведение - фильм, клип и т. д.
	Не более 5 минут

В группе до 14 лет не более 3-х работ и в
группе с 14 до 18 лет - не более 3-х работ.

	
	
	4. Анимация в помощь ученику и учителю
	Работы, имеющие практическое познавательное значение с возможностью применения на уроке в образовательном учреждении.
	Не более 5 минут

В группе до 14 лет не более 3-х работ и в
группе с 14 до 18 лет - не более 3-х работ.

	
	
	5. Прикладные и исследовательские программы
	Работы, выполненные в средах программирования и являющиеся самостоятельной программой, а не документом, требующим для работы дополнительного программного обеспечения.
	Не более 3-х работ и в группе до 18 лет.

	
	
	6.Веб-дизайн
	Работы, выполненные как в среде HTML-программирования, так и любыми другими средствами.
	Не более 3-х работ и в группе до 18 лет.

	Все предложения по изменению содержания конкурсов (предложенных выше названий номинаций, вновь предлагаемых названий номинаций и так далее)  можно вносить на сайте по адресу:  http://tvertocut.my1.ru/forum/21-29-1. (Необходима предварительная регистрация для использования ресурсов форума  сайта ГБОУ ДОД ТОЦЮТ – TVERTOCUT.MY1.RU)


