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    Авиамоделизм в России всегда был и остается самым массовым видом технического творчества детей и молодежи. Большинство взрослых людей в разное время прошли через авиамодельные кружки. Практически все кто связан с военной, гражданской авиацией и авиационными видами спорта начинали свое знакомство с авиацией в авиамодельных кружках, а кто не увлекся авиацией профессионально, получили в кружках первые технические знания и навыки работы с инструментами и материалами, и наверняка не потеряли интереса к авиации. Авиамоделизм пережил тяжелые времена 90-ых и успешно возрождает свою массовость. 

    Российский авиамодельный спорт успешно развивается и занимает достойное место на мировой арене. В стране имеются мастера спорта международного класса, мастера спорта России, кандидаты в мастера спорта и большое количество спортсменов разрядников. Разрядные нормативы по авиамодельному спорту включены в Единую спортивную классификацию РФ. В стране проводится большое количество соревнований, в которых участвуют взрослые спортсмены и юниоры, они соревнуются по международным правилам соревнований принятым Международной федерацией аэронавтики (FAI). 

Заниматься в авиамодельных кружках дети начинают нередко с 7, а то и с 6 лет. Между ними, также проводятся соревнования различного масштаба, вплоть до всероссийских соревнований. Специальных правил соревнований для младшей группы авиамоделистов нет, соревнования с ними проводят, или по тем, же классам моделей, что и у спортсменов, но с введением не всегда оправданных ограничений, или по аналогичным, но более малоразмерным, временным классам FAI, или даже по классам, не имеющим аналогов в кодексе FAI, и имеющих правила состоящие только из нескольких ограничений, без малейшего описания процедуры соревнований. В результате на крупных соревнованиях возникают постоянные споры по правилам соревнований, а на мелких вообще допускаются очень большие отклонения от любых правил.

    Назрела необходимость создания специальных правил соревнований для юных авиамоделистов, исключающих разные толкования, максимально приближенных к правилам кодекса FAI и узаконивающих некоторые отклонения для соревнований, менее чем областного масштаба, обусловленные местными возможностями. В этих правилах учтена возможность использования на соревнованиях всех моделей, которые были изготовлены до создания правил.

    Эти правила должны стать едиными и обязательными для исполнения на всей территории России.
    Учитывая постоянное развитие авиамоделизма, и аналогично кодексу FAI, данные правила вводятся с 1 января 2010 года, и будут действовать до 31 декабря 2010 года. В 2011 году, в правила могут быть внесены изменения, обусловленные возможными изменениями в кодексе FAI и практикой проведения соревнований, и правила с этими изменениями должны будут быть утверждены для использования с 1 января 2011 года. С 1 января 2011 года из правил могут быть исключены классы моделей, потерявшие практическое значение в период действия настоящих правил, и могут быть включены, новые классы моделей. В дальнейшем мораторий на неизменность правил действует в течение каждых, последующих 2 лет.
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    Данные правила предназначены для проведения соревнований среди учащихся, не достигших юниорского возраста.

    Классы моделей имеют названия аналогичные классам моделей кодекса FAI, которым они соответствуют, приставка D RUS, читается как детские, российские.
    Правила должны действовать на всей территории Российской Федерации.
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Раздел F D – ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ ПРАВИЛ СОРЕВНОВАНИЙ ПО 

                       АВИАМОДЕЛИЗМУ ДЛЯ УЧАЩИХСЯ МЛАДШЕ 14 ЛЕТ

1.D.1.     Действие правил:

1.D.1.1.  Данные правила соревнований действуют на всей территории Российской Федерации, и являются обязательными при проведении соревнований среди учащихся в возрасте до 14 лет.

1.D.1.2.  Данные правила действуют с 1 января 2010 года по 31 декабря 2010 года. Изменения в правила могут быть предложены в течение срока их действия, внесены в правила и утверждены с 1 января 2011 года. В дальнейшем мораторий на неизменность правил действует в течение каждых, последующих 2 лет. 

1.D.2.     Участники соревнований:

1.D.2.1.  По данным правилам соревнования проводятся среди мальчиков и девочек, которым на день проведения соревнований не должно исполниться более, чем 14 лет.  

1.D.2.2.  Участник соревнований не обязательно должен быть изготовителем моделей с которыми он выступает на соревнованиях.
1.D.3.     Определение авиамодели:

Авиамодель это малоразмерный летательный аппарат тяжелее воздуха, с двигателем или без него, не способный поднять человека, который используется для спортивных соревнований или развлечения.

1.D.4.    Общие технические характеристики авиамоделей:

Если не предписано другое, авиамодели должны соответствовать следующим основным техническим требованиям:
Максимальный полётный вес с топливом………………………………………………25 кг

Максимальная площадь несущей поверхности………………………………………..500 дм2
Максимальная нагрузка…………………………………………………………………250 г/дм2
Максимальный рабочий объём цилиндра(ов) поршневого двигателя(лей)……........250 см3
Максимальное напряжение источника питания электродвигателя без нагрузки…....72 вольта
1.D.5.    Классификация авиамоделей:

1.D.5.1. Категория F1 - свободнолетающие авиамодели:

Свободнолетающая авиамодель это модель, во время полёта которой не существует никакой физической связи между авиамоделью и участником соревнований или его помощником. Радиоуправление разрешено только в том случае, если это оговорено в правилах для соответствующего класса.
1.D.5.2. Категория F2 - кордовые авиамодели:

Кордовая авиамодель это модель, которая во время полёта совершает маневрирование по положению в пространстве и высоте под аэродинамическим воздействием рулевых поверхностей, управляемых с помощью одной или более корд (нерастягивающихся проволок или тросов), непосредственно соединённых с моделью, пилотом, стоящим на поверхности земли. Могут быть использованы устройства, с помощью которых управляющие корды пилот держит в руке или соединяет их с центральной опорой. Не допускаются никакие другие управляющие воздействия на модель или двигатель кроме тех, которые осуществляет пилот с помощью одной или нескольких корд.
1.D.5.3. Категория F3 - радиоуправляемые авиамодели:

Радиоуправляемая авиамодель это авиамодель, которая во время полёта совершает маневрирование по положению в пространстве, направлению и высоте под 
аэродинамическим воздействием рулевых поверхностей, управляемых с помощью радиосигналов пилотом, находящимся на поверхности земли
1.D.5.4. Категория F4 - масштабные авиамодели (модели-копии):

Масштабная авиамодель это малоразмерная копия полноразмерного пилотируемого летательного аппарата тяжелее воздуха.
1.D.5.5. Категория F5 - радиоуправляемые авиамодели с электромоторами:

См. определение радиоуправляемых моделей, дополнительное условие – они оснащены электромоторами.
1.D.6.
  Определения, используемые для описания технических характеристик

              авиамоделей в правилах соревнований:

1.D.6.1. Площадь несущей поверхности:

Площадь несущей поверхности это сумма площадей поверхности крыльев и горизонтальной или наклонной стабилизирующей поверхности (поверхностей). Для расчёта берутся ортогональные проекции этих поверхностей на горизонтальную плоскость при нулевом угле установки.

Если крылья или стабилизирующие поверхности встроены в фюзеляж модели, то для расчёта площади берутся поверхности, которые получатся, если контуры крыльев или стабилизирующих поверхностей продолжить до пересечения с плоскостью симметрии модели.

1.D.6.2. Вес:

Вес, определяемый как минимальный и принимаемый в расчёт при определении минимальной нагрузки, это полный полётный вес модели без топлива.
1.D.6.3. Нагрузка:

Если предъявляются требования по нагрузке, то нагрузка определяется как вес, выраженный в граммах, делённый на площадь несущей поверхности, выраженную в квадратных дециметрах.
1.D.6.4. Балласт:

При необходимости использовать дополнительный балласт, чтобы получить заданный вес или отрегулировать положение центра тяжести модели, этот балласт должен размещаться внутри модели и быть несъёмным. 
1.D.6.5. Размах крыла:

Размах крыла это максимальное расстояние между двумя крайними точками на концах крыла.
1.D.6.6.     Резиномотор:

Резиномотор это двигатель, в котором энергия запасается за счёт скручивания или растяжения нитей из резины или другого эластичного материала.
1.D.6.7.     Поршневой двигатель:

Поршневой двигатель это двигатель, в котором энергия, получаемая при сгорании топлива или расширении (увеличении объёма) рабочего тела воздействует на один или более поршней, движущихся возвратно - поступательно или вращающихся.
1.D.6.7.1. Двигатель с калильным зажиганием (калильный двигатель):

Калильный двигатель это поршневой двигатель, в котором для зажигания топлива используется постоянно раскалённый элемент (калильная свеча).
1.D.6.7.2. Компрессионный двигатель:

Компрессионный двигатель это поршневой двигатель, в котором топливо самовоспламеняется за счет повышения температуры при сжатии. Такой двигатель может иметь механическую систему, специально предусмотренную для регулирования степени сжатия во время работы.
1.D.6.8.    Запуск с руки:

Модель выпускается в полёт из рук участника соревнований или, если разрешено, из рук помощника. Участник или помощник должны находиться на поверхности земли (запрещается использование любых приспособлений позволяющих участнику подняться над поверхностью земли; подпрыгивание и разбег разрешаются).
1.D.6.9.     Взлёт:

Модель должна подняться в воздух с поверхности земли самостоятельно без какой-либо помощи (толчок, разгон и т.п.) со стороны пилота или механика.
1.D.6.10.  Приземление (посадка):

Посадкой модели считается первое касание поверхности земли или полное прекращение движения вперёд.
1.D.6.11. Рабочий объём двигателя: 

Рабочий объём цилиндра вычисляется по формуле:
Рабочая площадь поршня  х  ход поршня  =  рабочий объём

Для вычисления рабочей площади поршня берётся диаметр гильзы, измеренный в  верхней мёртвой точке.

Расчётная величина объёма округляется до двух знаков после запятой (0,01 cm3).
1.D.7.    На авиамоделях запрещаются:
а)  Воздушные винты с металлическими лопастями.
b)  Воздушные винты, подвергавшиеся ремонту.
c)  Ненадёжно закреплённые двигатели.
d)  Лезвия и режущие кромки.
e)  Остроконечные коки или гайки воздушных винтов. Все обтекатели, и другие металлические или такие же жёсткие выступающие части должны иметь минимальный радиус закругления 5 миллиметров.

f) Не ударостойкая радиоаппаратура там, где есть вибрация двигателя.

g) Сброс или отделение деталей в полете, за исключением случаев столкновения моделей и специальных.устройств для взлета скоростных моделей.
h) Любой горящий фитиль, который не заключён в защитную трубку или подобное устройство, которое защищает и гасит его.

i) Воздушные винты с лопастями, складывающимися вперёд, в направлении полёта.
1.D.8.    Контроль технических характеристик моделей:
1.D.8.1. Число моделей, которое можно заявить для участия в соревнованиях:
Класс F4B ½ D RUS, …………………………..……………………………..только одну (1)

Класс F2A D RUS, F2B D RUS, F3A D RUS, ………………………………не более двух (2)

Класс F1H D RUS, F1G D RUS, F1P D RUS,  F2F D RUS, 
            F3D ½ D RUS, F3J D RUS…………………………………………не более трёх (3)
Класс   F1M D RUS, ……………………………………… ………………..без ограничений 
Класс F2D D RUS……………. ………………………………………..две на   каждый бой
1.D.8.2. Любая модель может быть использована на соревнованиях только одним участником.
1.D.8.3. Участник может иметь запасные воздушные винты и резиномоторы, поршневые двигатели, электромоторы или газотурбинные двигатели.
1.D.8.4. Участник может как угодно комбинировать детали различных заявленных моделей; модель, получающаяся при этом, должна соответствовать правилам соревнований.
1.D.8.5. Разрешается производить ремонт модели при условии, что это никаким образом не изменит характеристики, определённые правилами
1.D.8.6. На каждой модели должен иметься идентификационный код (буквы и/или цифры). Идентификационный код должен быть нанесён на каждую часть модели (крыло/ крылья, хвостовое оперение, носовая часть фюзеляжа, хвостовая балка), если они разъёмные (за исключением комнатных моделей и моделей - копий). Это нужно для того, чтобы все части различных моделей каждого участника можно было идентифицировать по отдельности. 
Буквы и цифры должны быть высотой не менее 10 миллиметров и отчётливо видны. Идентификационный код заявленных моделей должен быть записан в полётную книжку.
1.D.8.7. Комнатные модели, заявленные каждым участником, должны быть обмерены и взвешены перед каждым полетом для подтверждения соответствия их характеристик требованиям правил. Резиномоторы, должны быть взвешены после полета.
1.D.8.8. Если после регистрации будет потеряна или сломана какая-либо модель, участник имеет право представить для контроля другую модель не позднее, чем за один час до официального начала соревнований в этом классе. В любом случае к началу соревнований участник может иметь только разрешённое количество моделей 
1.D.8.9.  Организатор соревнований должен назначить судей, которые обязаны проверить на выбор важнейшие характеристики не менее чем у 20% соревнующихся моделей в течение официального времени соревнований.
1.D.8.10. По окончанию соревнований модели, занявшие первое, второе и третье места, должны быть обязательно подвергнуты проверке технических характеристик.
1.D.8.11. Все технические средства контроля технических характеристик моделей во время соревнований должны быть доступны участникам соревнований для самостоятельного контроля моделей, а также каждый участник имеет право на официальный контроль в любое время соревнований, если не нарушается регламент соревнований.

1.D.8.12. Во время соревнований организаторы должны обеспечить судей всеми необходимыми средствами контроля технических характеристик моделей, согласно с имеющимися ограничениями по классу, с достаточными характеристиками по точности измерений. 

1.D.9.     Ранг соревнований:

а)  Соревнованиями самого высокого ранга, проводимыми по данным правилам, являются всероссийские соревнования. Судейство соревнований должно осуществляться судьями, имеющими судейские категории.

b)  Следующими по рангу идут региональные (областные) и межрегиональные соревнования (при участии хотя, бы одной команды из другого региона). Они должны проводиться по программе, не отличающейся от всероссийских соревнований. Должно быть не менее трех судей, имеющих судейские категории.

с)  Межгородские, открытые городские и городские соревнования, при условии участия только команд одного региона. Могут проводиться по любым (на выбор) классам моделей и по сокращенной программе, указанной в правилах классов. Должно быть не менее одного судьи с судейской категорией.

d)  Межкружковые и внутрикружковые соревнования, могут проводиться по любым, на выбор классам моделей. Допускается судейство лицом, не имеющим судейской категории, но хорошо знающим данные правила.

Организаторы любых соревнований по возможности должны обеспечить наибольшее количество квалифицированных судей с судейской категорией.

Главным судьей, должно быть приглашенное со стороны, независимое лицо с высшей, из имеющихся среди судей, судейской категорией. 

1.D.10.     Организация соревнований:

1.D.10.1.  В положении о проведении соревнований обязательно указывается следующая информация:
ДАТЫ: Укажите даты открытия и закрытия, дату регистрации.

МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ: Опишите район и приложите карту с изображением лётного поля и указанием мест проживания.

ЖЮРИ И СУДЬИ: Укажите фамилии главного судьи и членов судейской коллегии.
СОРЕВНОВАНИЯ: Перечислите соревнования и дайте их описание. Представьте расписания и даты каждого соревнования.

ЗРИТЕЛИ: Примите меры для привлечения на соревнования зрителей и СМИ.

КОМАНДЫ: Укажите, допускаемое от каждой команды, общее количество участников и дополнительного персонала: руководителя команды, помощников, которые могут входить в официальную команду.
НАГРАДЫ: Укажите, какие призы будут вручаться - медали, кубки, дипломы; за какие места и соревнования. 

СТАРТОВАЯ ПЛОЩАДКА / ЛЁТНОЕ ПОЛЕ: Опишите коротко стартовое и другое оборудование, зону для команд - участниц, палатки, пункт медицинской помощи и другие удобства на лётном поле, включая буфет, туалет и т.д.

ПРОЖИВАНИЕ И ПИТАНИЕ: Опишите условия размещения, пункты питания.
ТРАНСПОРТ: Укажите, какой транспорт предоставляется организаторами, и какой потребуется участникам. Опишите также, каким способом можно добраться до места проживания.

ЭКСКУРСИИ: Следует предусмотреть в конце соревнований один резервный день для завершения полётов, если вдруг расписание сорвётся по причине плохой погоды или почему-то ещё. Прежде всего, важно завершить соревнования, предусмотренные программой. Если на свободный день были предусмотрены другие мероприятия, скажем, организаторы планировали экскурсии, то они должны остаться на втором плане, по отношению к завершению соревнований. Участникам должна быть предоставлена туристская информация о месте проведения соревнований.

ПЕРЕПИСКА: Укажите фамилию, адрес, телефон, факс и e-mail ответственного лица, которому должна быть адресована вся корреспонденция относительно соревнований.
1.D.10.2.. Организаторы соревнований обязаны демонстрировать результаты каждого тура в течение соревнований и опубликовать официальные результаты впоследствии. Демонстрационное табло и публикации не должны содержать никакой дополнительной статистики   или   статей   кроме   тех,   которые   требуется   
1.D.10.3.  Организаторы соревнований обязаны подготовить соответствующую территорию для соревнований, позволяющую  полностью определить лётно-технические характеристики моделей и обеспечить безопасное возвращение.
1.D.10.4.  Весь  хронометраж  должен  производиться  кварцевыми  электронными  секундомерами  с цифровой индикацией.
1.D.10.5.  Свободный полет: 

Организатор должен:
а)  Обеспечить линию старта для соревнований свободнолетающих моделей, с которой должен выполняться запуск. Эта стартовая линия должна располагаться приблизительно под прямым углом к преобладающему направлению ветра в начале каждого тура.
b)  Обозначить стартовые позиции маркерами, отстоящими друг от друга на расстоянии не менее 10 метров вдоль линии старта. Помощник должен выпускать модель с этой стартовой позиции. Каждая команда в первом туре распределяются по стартовым позициям по жребию. В каждом следующем туре все команды переходят на три стартовые позиции в одном направлении вдоль линии старта; по достижении края линии, команда занимает свою стартовую позицию у другого края линии. Каждый участник дополнительного тура  занимает стартовую позицию в каждом дополнительном туре по жребию. Зрителям не разрешается находиться ближе 25 метров от линии старта.
с)  На соревнованиях по свободнолетающим моделям обеспечить по два хронометриста на каждую стартовую позицию на всероссийских соревнованиях и, по крайней мере, по одному хронометристу на других соревнованиях. Для дополнительных туров необходимо добавить по одному хронометристу (т.е. три хронометриста на каждую стартовую позицию на всероссийских соревнованиях и два на других соревнованиях). Все хронометристы должны иметь бинокли. Каждая стартовая позиция должна быть оборудована, по крайней мере, одним штативом (треногой) для бинокля.
1.D.10.6.   Кордовые модели 
Организатор должен:
Для соревнований по кодовым скоростным и гоночным моделям подготовить кордодром с защитным сетчатым ограждением высотой 2,5 метра, чтобы обеспечить безопасность зрителей. Поверхность кордодрома должна быть твёрдой, ровной и свободной от пыли и грязи. Вся разметка должна быть выполнена чёткими белыми линиями шириной не менее 25 миллиметров.
1.D.10.7.   Радиоуправляемые модели: 
Организатор должен:
а)  Обеспечить ровную площадку для взлётов и посадок радиоуправляемых моделей.
b)  Ежедневно до начала соревнований на лётном поле все передатчики, которые предназначены для соревнований этого дня, должны быть изъяты и содержаться под наблюдением специального судьи. Этот судья выдаёт передатчики участнику, только когда он вызывается для выполнения полёта (в соответствии с процедурой относящейся к соответствующему классу). Судьи на линии полёта должны следить за участниками, чтобы они не включали передатчики до того, как начальник старта даст разрешение на это. Применение частоты, отличающейся от указанной в полётном листе, за исключением случая, когда главный судья соревнований заранее разрешил замену, рассматривается как неразрешённая передача.
Частота передатчика должна быть показана на корпусе передатчика или на съёмном модуле или на переключателе частоты. Кроме того, передатчики с изменяемой частотой должны иметь дисплей частоты и изменять частоту на другую без RF передачи. Если в правилах для конкретного класса не записано по другому, участнику разрешено использовать на соревнованиях только одну частоту.
В случае доказанных помех главный судья может разрешить использовать другую частоту.
с)  Как только полёт закончен, участник должен немедленно вернуть свой передатчик на хранение судье. Любые неразрешённые передачи во время соревнований ведут к дисквалификации и штрафу.
d) Организатор должен обеспечить наличие контрольно измерительного оборудования для обнаружения помех и средств для сообщения этой информации пилотам и начальнику старта.
е) Организаторы должны обследовать каждое место, где запланированы соревнования по радиоуправляемым моделям, чтобы определить вероятность появления радиопомех, которые могут нанести ущерб кому-либо из участников.
1.D.10.8.   Комнатные модели: 

Организатор должен:

Обеспечить зал по размерам не менее стандартной баскетбольной площадки, без сквозняков.
1.D.10.9.   Хронометраж:
Примечание: Этот параграф относится только к свободнолетающим моделям:.
а) Хронометристы,  должны  ознакомиться с окраской и очертаниями модели для того, чтобы опознавать её во время полёта.
b) Полёт, считается законченным, если модель касается поверхности земли, сталкивается с препятствием, которое, несомненно, прекращает её полёт, или если она полностью  исчезает из поля зрения хронометристов. Если модель скрывается за каким-либо препятствием или в облаках, хронометристы должны подождать 10 секунд; если модель не появится снова, хронометраж прекращается, а из времени полёта вычитаются 10 секунд.
с)  Время полёта, записываемое в полётную книжку, это средняя  величина  от  результатов, зафиксированных хронометристами, округлённая до ближайшего целого числа секунд в меньшую сторону, если только величина разброса   результатов не указывает со всей очевидностью на ошибку в хронометраже;  в этом случае главный судья должен определить, какое время зарегистрировать как официальный результат или предпринять какие-либо другие действия.
d)  Бинокли должны иметь не менее чем 7-ми кратное увеличение. На каждой стартовой позиции, по крайней мере, один из биноклей должен быть установлен на штатив (треногу).
Хронометрист должен перед хронометражем настроить бинокль по своим глазам. Что бы это сделать, нужно сначала настроить фокус при помощи центральной рукоятки, а затем отдельным регулятором для правого глаза. Расстояние между окулярами нужно отрегулировать таким образом, чтобы поле зрения было круглым. После настройки следует запомнить положения регулировочных шкал. Это облегчит повторную настройку в случае необходимости.
Хронометристам   не  следует  пользоваться  биноклями  во  время  запуска  модели.   Можно посоветовать начинать использование биноклей примерно через 1 минуту после начала полёта, за исключением того, что в классе F1H D RUS бинокли нужно использовать при запуске модели для того, чтобы чётко зафиксировать момент её отделения от леера в случае, если участник очень удалится от стартовой позиции. Если не использовать бинокль слишком долго после начала полёта,  появляется риск не «поймать» модель в бинокль или перепутать её с другой моделью.
1.D.10.10.   Продолжительность соревнований:
Все соревнования должны проводиться в соответствии с Санитарно-эпидемиологическими правилами и нормативами СанПиН 2.4.4.1251-03 «Детские внешкольные учреждения (учреждения дополнительного образования) Санитарно-эпидемиологические требования к учреждениям дополнительного образования детей (внешкольные учреждения)».
1.D.10.11   Прерывание соревнований:
Соревнования должны быть прерваны, или их начало отложено если:
a) Скорость ветра, измеренная на линии старта на высоте 2 метра над поверхностью земли в течение не менее 20-ти секунд, постоянно больше чем  9 метров в секунду, если иначе не определено в правилах для класса.
b) Условия видимости препятствуют нормальному наблюдению за моделями (особенно в случае соревнований  по свободнолетающим  и  радиоуправляемым  моделям) или если  состояние атмосферы становится угрожающим для продолжения соревнований.
c) Необходимо перенести линию старта. Это можно делать только между турами.
d) Существующие обстоятельства таковы, что они могут привести к неприемлемым результатам.
e) В случае соревнований в классах F2B D RUS и F3A D RUS солнце находится  в зоне пилотирования.
f) В случае любых инцидентов, затрагивающих безопасность полетов и требующих работы спасателей.
В случае перерыва в течение тура, оставшаяся часть тура должна быть завершена сразу же, как только позволят условия; соответствующее объявление должно быть сделано для всех участников и руководителей команд.
1.D.11.     Руководитель команды
Руководитель команды может помогать участникам. Он является единственным лицом, имеющим право обращаться в судейскую коллегию или к организаторам в случае спора или протеста. Он несет ответственность за детей его команды, его возраст не менее 22 лет и его полномочия заверены печатью командирующей организации
1.D.12.   Награждение победителей:

а) В личном первенстве дипломами соответствующих степеней  должны быть награждены участники, занявшие 1, 2 и 3 места, возможно в дополнение к дипломам награждение дополнительно ценными призами. 

b)  Если количество участников на соревнованиях в классе моделей менее, чем 4, то награждение дипломом производится только за 1 место. Возможно награждение только поощрительными призами.

с)  Если количество участников на соревнованиях с классе моделей менее, чем 3, то награждение дипломами не производится. Может быть награждение только поощрительным призом за 1 место. 
1.D.14.    Церемония открытия соревнований:

Соревнования должны начинаться с общего построения, поднятия флага Российской Федерации и объявления регламента соревнований.

1.D.15.    Церемония закрытия соревнований:

Соревнования закрываются при общем построении, объявлении и вручении дипломов и призов, и заканчиваются спуском флага соревнований.

1.D.16.    Обязательное, дополнительное оснащение соревнований:

На любых соревнованиях обязательно должны быть средства для оповещения, мегафоны, или другие громкоговорящие устройства, информационный щит, на который заносятся немедленно все данные по соревнованиям, стулья, столы или планшеты для судей.

1.D.17.    Меры безопасности:

Вся ответственность по мерам безопасности при проведении соревнований полностью возлагается на организаторов соревнований.

1.D.18.    Протесты:

Любые протесты по правилам соревнований могут быть поданы руководителем команды в судейскую коллегию соревнований в устном, или письменном виде в любое время. Протест должен быть рассмотрен немедленно и по нему должен быть дан обоснованный ответ.

Примечание: Образцы полетных книжек по свободнолетающим и комнатным моделям даны в отдельном приложении.  
1.HD.     КЛАСС F1H D RUS – ПЛАНЕРЫ

(Формула А-1) ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
1.HD.1.  Определение

Планер - это модель летательного аппарата, не имеющая силовой установки, подъёмная сила которой, возникает за счёт аэродинамических сил, воздействующих на поверхности, остающиеся неподвижными в полёте, за исключением изменений кривизны или установочного угла. 

Модели с изменяющейся геометрией или площадью несущей поверхности должны соответствовать техническим требованиям, как в сложенном, так и в раскрытом положении (т.е. при минимальной и максимальной площади несущей поверхности).

1.HD.2.  Характеристики планеров – F1H D RUS
Максимальная площадь несущей поверхности …………………………...18 дм2 

Минимальный вес …………………………………………………………..220 г

Максимальная длина буксирного леера, под нагрузкой 2 кг ……………..50 м 
Количество моделей используемых одним участникам в соревнованиях...3

Участник соревнований не обязательно должен быть изготовителем модели (лей).
На моделях класса может быть использовано радиоуправление для необратимых воздействий по ограничению полёта (парашютирование). Риск каких-либо отказов или самопроизвольных срабатываний такой аппаратуры принадлежит исключительно участнику.

1.HD.3.  Количество полётов
а)  Каждый участник соревнований имеет право на 5 зачётных полётов. В соревнованиях менее, чем областного масштаба допускается 3 зачетных полета, но не менее. 
b) Каждый участник соревнований имеет право на один зачётный полёт в каждом туре соревнований. Продолжительность туров должна быть объявлена заранее и не может быть меньше 30 минут и больше 90 минут. На соревнованиях менее, чем областного масштаба разрешается не производить разбивку на туры по времени, участникам может быть разрешен выход на старт по готовности в течение назначенного общего времени соревнований.
1.HD.4.  Определение зачётного полёта:
а) Продолжительность полёта, зафиксированная хронометристами в первой попытке, если эта попытка не была неудачной согласно определению 1.HD.5. (Если попытка была неудачной по определению 1.HD.5.а, а вторая попытка не сделана, то продолжительность, зафиксированная в первой попытке, записывается в качестве зачётного полёта).

b) Продолжительность полёта, зафиксированная хронометристами во второй попытке. Если вторая попытка также была неудачной согласно любому из определений 1.HD.5.b, 1.HD.5.с или 1.HD.5.d, в качестве результата зачётного полёта записывается ноль.

1.HD.5.   Определение неудачной попытки:
Попытка классифицируется как неудачная, если планер был запущен, и произошло, по крайней мере, одно из перечисленных ниже событий. Если это случилось в первой попытке, то участник имеет право на вторую попытку.

а) Полёт продолжался менее 20 секунд и закончился без срабатывания механизма принудительной посадки.

b)  Планер возвратился на землю, не отделившись от леера.

с)  Момент отделения леера не мог быть точно зафиксирован хронометристами.
d)  При запуске или во время полёта от планера отделилась какая-либо его часть.

 e)  Хронометристам ясно видно, что участник потерял контакт с леером и участник   

 или руководитель его команды хочет заявить попытку                                             

1.HD.6.   Попытка может быть повторена (участник получает право на перелёт), если:

а)   планер сталкивается с кем-либо (за исключением участника запускающего его) во время запуска; 

b)  во время буксировки планер сталкивается с другой моделью, находящейся в свободном полёте (но не с буксируемым планером и не с леером), и буксировка не может продолжаться нормально;

с)  во время свободного полёта планер сталкивается с другой моделью или с леером, кроме своего собственного леера.

Если планер продолжает нормально лететь, участник имеет право потребовать, чтобы этот полёт был засчитан в качестве зачётного, даже если это требование будет заявлено в конце полёта.

1.HD.7.   Продолжительность полётов:
Максимальная продолжительность «максимум» для зачётных полётов во всех турах 2 минуты. На соревнованиях менее, чем областного масштаба «максимум» может быть уменьшен на усмотрение организаторов соревнований. 

В случае исключительных метеорологических условий или проблем с возвращением моделей судейская коллегия может разрешить изменить «максимум» для тура. Такое изменение должно быть объявлено до начала тура.

1.HD.8.   Распределение по занятым местам:
а) Сумма времени всех зачётных полётов  каждого участника (см. п.1.HD.3.) используется для окончательного распределения мест участников. Эта сумма времени используется также для распределения командных мест.

b) Для распределения личных призовых мест, когда есть равенство, должны быть сделаны дополнительные полёты сразу после того, как будет закончен последний полет соревнований. 
c) Максимальное время полёта для каждого дополнительного тура увеличивается на одну минуту относительно предыдущего тура. Время дополнительных

полётов не должно включаться в финальные суммы командного первенства, они – ради распределения личных мест.

   d) Для каждого дополнительного тура судейская коллегия назначает 10 минутный промежуток времени, в течение которого все участники дополнительного тура должны начать буксирование и запустить свои модели. В течение этих 10 минут участники имеют право на вторую попытку в случае неудачной первой попытки дополнительного полёта в соответствии с  п.1.HD.5. 

1.HD.9.
Хронометраж полётов

а)    Хронометраж полетов должен осуществляться двумя судьями-хронометристами, допускается одному из хронометристов не иметь судейской категории. На соревнованиях менее, чем областного масштаба допускается хронометраж одним хронометристом, а также использование в качестве хронометристов, руководителей команд, но при этом они не имеет права засекать зачетное время участников своей команды.


b)  Время  хронометража  ограничивается  максимальной  продолжительностью полёта, определяемой в п.1.HD.7. и п.1.HD.8. Полное время полёта измеряется с момента отделения модели от леера до момента окончания полёта.

1.HD.10. Число помощников

Участник может иметь одного помощника на стартовой позиции. Помощником может быть любой участник команды, или ее руководитель.

1.HD.11.
Устройства для запуска


а)  Планер должен запускаться с помощью одиночного леера, длина которого, включая   устройство крепления к модели (кольцо), приспособление для буксировки, (петля, рукоятка и т.п.,см.п.1.HD.11.b) и устройство для сматывания, если оно не отделяется перед буксировкой, не должна превышать 50 метров при растягивающем усилии 2 кг. Металлические леера запрещены.

b)  Буксировочные устройства (за исключением самого леера) участник не имеет права сбрасывать во время запуска, под угрозой аннулирования полёта. Участник может выпускать из рук леер с лёгким маркером (таким как кольцо, вымпел, маленький резиновый шар и т.п) на конце.

с) Для облегчения  наблюдения и  хронометража леер  должен  быть  снабжён вымпелом прямоугольной формы с площадью поверхности не менее 2,5 дм2 и минимальной стороной не менее 5 см, закреплённым непосредственно на самом леере.

d)  Все виды дополнительных стабилизирующих устройств на леере запрещены.

1.HD.12. Организация запуска

а)  Участник  должен находиться на поверхности  земли (запрещается использование любых приспособлений, позволяющих участнику подняться над поверхностью земли) и самостоятельно управлять устройством для запуска.

b) Разрешается полная свобода действий и перемещений с целью наилучшего использования леера, за исключением сбрасывания устройств, используемых для буксировки.

с) До начала буксировки планер должен находиться в  пределах  5 метров  от стартовой позиции..

1.HD.13.  Организация соревнований

1)  Для проведения  соревнований необходимо достаточно большое поле, в идеале аэродромное. При поле ограниченных размеров возникает необходимость уменьшения полетного максимума, что для соревнований областного масштаба и выше надо считать неприемлемым.

2)  Обязательно наличие как минимум одного независимого главного судьи. Для соревнований областного масштаба необходимо не менее 3 квалифицированных судей. Количество хронометристов должно быть, как можно большим. В качестве вторых хронометристов возможно использование лиц, не имеющих судейской категории. Возможно привлечение в качестве хронометристов, тренеров команд, но засекать время полета моделей своей команды они не имеют права. Хронометристы во время зачетного полета не должны отвлекаться и обязаны наблюдать полет модели от начала и до конца.

3)  Минимальное необходимое оборудование для судейства и проведения соревнований: 

-  секундомеры по количеству хронометристов, со шкалой не менее, чем на 5 минут с 

   точностью не менее 0,01 сек;

-  бинокли по количеству хронометристов;

-  штативы для биноклей, из расчета 1 штатив на 2 бинокля;

-  линейка длиной не менее 1500 мм, с миллиметровой шкалой;

-  1 весы любого типа со шкалой не менее 0,25 кг и точностью не менее 0,1 грамма.

-  рулетка длиной не менее 50 метров;

-  динамометр со шкалой не менее 2 кг и точностью не менее 10 грамм;

-  полетные книжки по количеству участников;

-  бланк протокола соревнований;

-  информационный щит, на который немедленно помещаются результаты полетов всех участников, доступный для обзора участникам, и зрителям соревнований;

Примечание: На соревнованиях менее, чем областного масштаба, при ограниченных площадках для проведения соревнований бинокли и штативы к ним не обязательны.

Примечание: Полетная книжка для всех классов свободнолетающих моделей идет отдельным приложением. Она распечатывается на 1 листе с двух сторон, затем лист по длине делится на четыре полосы, которые перегибаются посередине, вкладываются последовательно друг в друга и скрепляются у корешка степлером.

1.GD.  КЛАСС F1G D RUS – СВОБОДНОЛЕТАЮЩИЕ РЕЗИНОМОТОРНЫЕ МОДЕЛИ  САМОЛЕТОВ ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ

1.GD.1.  Определение

Резиномоторная модель - это модель летательного аппарата,  которая  приводится в движение двигателем из резины  (или другого эластичного материала); подъёмная сила модели возникает за счёт аэродинамических сил, воздействующих на поверхности, остающиеся неподвижными в полёте, за исключением изменений кривизны или установочного угла.       

Модели с изменяющейся геометрией или площадью несущей поверхности  должны соответствовать техническим требованиям, как в сложенном, так и в раскрытом положении (т. е. при минимальной и максимальной площади несущей поверхности).  

1.GD.2.    Технические характеристики резиномоторных моделей  F1G D RUS
Минимальный вес модели без резиномотора (резиномоторов) ............................70 г 

Максимальный вес смазанного резиномотора (резиномоторов) ...........................10 г

Разрешенное количество моделей используемых участником в соревнованиях…3 

Участник соревнований не обязательно должен быть изготовителем модели (лей).
На моделях класса может быть использовано радиоуправление для необратимых воздействий по ограничению полёта (парашютирование). Риск каких-либо отказов или самопроизвольных срабатываний такой аппаратуры принадлежит исключительно участнику.
1.GD.3.    Число полётов


а)  Каждый участник соревнований имеет право на пять зачётных полётов. В соревнованиях менее, чем областного масштаба допускается 3 зачетных полета, но не менее.  


b) Каждый участник соревнований имеет право на один зачётный полёт в каждом туре соревнований. Продолжительность туров должна быть объявлена заранее и не может быть меньше 30 минут и больше 90 минут. На соревнованиях менее, чем областного масштаба разрешается не производить разбивку на туры по времени, участникам может быть разрешен выход на старт по готовности в течение назначенного общего времени соревнований.
1.GD.4.     Определение зачётного полёта


а)  Продолжительность полёта, зафиксированная хронометристами в первой попытке, если эта попытка не была неудачной согласно определению 1.GD.5. (Если попытка была неудачной по определению 1.GD.5.b, а вторая попытка не сделана, то продолжительность, зафиксированная в первой попытке, записывается в качестве зачётного полёта).

b) Продолжительность полёта, зафиксированная хронометристами во второй попытке. Если вторая попытка также была неудачной согласно определению 1.GD.5.а, в качестве зачётного полёта записывается ноль.

1.GD.5.     Определение неудачной попытки

Попытка классифицируется как неудачная, если модель была запущена, и произошло, по крайней мере, одно из перечисленных ниже событий. Если это случилось в первой попытке, то участник имеет право на вторую попытку.

а) Во время запуска или полёта от модели отделилась какая-либо её часть.
b) Полёт продолжался менее 20 секунд и закончился без срабатывания механизма принудительной посадки.

1.GD.6.     Повторение попытки (перелёт)

Попытка может быть повторена, если модель сталкивается с другой моделью во время полёта или с человеком, но не самим участником, во время запуска.

Если модель продолжает нормально лететь, участник имеет право потребовать, чтобы этот полёт был засчитан в качестве зачётного, даже если это требование будет заявлено в конце полёта.

1.GD.7.     Продолжительность полёта

Максимальная продолжительность официального полёта «максимум» во всех пяти турах равняется 2 минутам. На соревнованиях менее, чем областного масштаба «максимум» может быть уменьшен на усмотрение организаторов соревнований.

В случае неблагоприятных метеорологических условий или проблем с возвращением моделей судейская коллегия может уменьшить «максимум» для тура. Такое изменение должно быть объявлено до начала тура.

1.GD.8.     Распределение занятых мест

а)  Сумма времени всех зачётных полётов каждого участника (см. п.1.GD.3.) используется для окончательного распределения мест участников. Эта сумма времени используется также для распределения командных мест.
b)  Для распределения личных призовых мест, когда есть равенство, должны быть сделаны дополнительные полёты сразу после того, как будет закончен последний полёт соревнований. Для каждого последующего тура максимальное время полёта должно быть увеличено на одну минуты. Время дополнительных полётов не должно включаться в финальные суммы командного первенства, они – ради распределения личных мест. 
с) Для каждого дополнительного тура судейская коллегия назначает 10 минутный промежуток времени, в течение которого все участники дополнительного тура должны закрутить резиномоторы и запустить свои модели. В течение этих 10 минут участники имеют право на вторую попытку в случае неудачной первой попытки дополнительного полёта в соответствии с п.1.GD.5. 

1.GD.9.     Хронометраж полётов

а) Хронометраж полетов должен осуществляться двумя судьями-хронометристами, допускается одному из хронометристов не иметь судейской категории. На соревнованиях менее, чем областного масштаба допускается хронометраж одним хронометристом, а также использование в качестве хронометристов, руководителей команд, но при этом они не имеет права засекать зачетное время участников своей команды..

b) Время хронометража ограничивается максимальной   продолжительностью полёта, определяемой в п.1.GD.7. и п.1.GD.8. Полное время полёта измеряется с момента, когда участник выпускает модель из рук, до момента окончания полёта.

1.GD.10.     Число помощников

Участник может иметь одного помощника на стартовой позиции. Помощником может быть любой участник команды, или ее руководитель.
1.GD.11.     Запуск


а) Запуск осуществляется с рук. Участник должен находиться на поверхности земли (запрещается использование любых приспособлений, позволяющих участнику подняться над поверхностью земли, разрешается подпрыгивание).


b) Каждый участник должен самостоятельно закрутить свой резиномотор и запустить модель.

с)   Модель должна быть запущена в пределах 5 метров от стартовой позиции.

d)   Запрещается  дополнительный подогрев резиномотора.
1.GD.12.  Организация соревнований

1)  Для проведения  соревнований необходимо достаточно большое поле, в идеале аэродромное. При поле ограниченных размеров возникает необходимость уменьшения полетного максимума, что для соревнований областного масштаба и выше надо считать неприемлемым.

2)  Обязательно наличие как минимум одного независимого главного судьи. Для соревнований областного масштаба необходимо не менее 3 судей. Количество хронометристов должно быть, как можно большим. В качестве вторых хронометристов возможно использование лиц, не имеющих судейской категории.  Возможно привлечение в качестве хронометристов, тренеров команд, но засекать время полета моделей своей команды они не имеют права. Хронометристы во время зачетного полета не должны отвлекаться и обязаны наблюдать полет модели от начала и до конца.
3)  Минимальное необходимое оборудование для судейства и проведения соревнований: 

-  секундомеры по количеству хронометристов, со шкалой не менее, чем на 5 минут с 

   точностью не менее 0,01 сек;

-  бинокли по количеству хронометристов;

-  штативы для биноклей, из расчета 1 штатив на 2 бинокля;

-  линейка длиной не менее 1500 мм, с миллиметровой шкалой;

-  1 весы любого типа со шкалой не менее 0,2 кг и точностью не менее 0,1 грамма.
-  полетные книжки по количеству участников;

-  бланк протокола соревнований;

-  информационный щит, на который немедленно помещаются результаты полетов 

    всех участников, доступный для обзора участникам, и зрителям соревнований;

1.РD.   КЛАСС F1Р D RUS - ТАЙМЕРНЫЕ МОДЕЛИ САМОЛЕТОВ ДЛЯ МЛАДШЕЙ

                                                   ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
1.РD.1.   Определение

Таймерная модель F1Р D RUS - это модель летательного аппарата, которая приводится в движение поршневым двигателем; подъёмная сила модели возникает за счёт аэродинамических сил, воздействующих на поверхности, остающиеся неподвижными в полёте, за исключением изменений кривизны или установочного угла.
1.РD.2.     Технические характеристики таймерных моделей – F1Р D RUS
Максимальный рабочий объём цилиндра(ов) двигателя(ей) ..........................................1 см3
На соревнованиях областного масштаба и ниже разрешено применение

компрессионных двигателей объемом до……………………………………………….1,5 см3
Не допускается абсолютно никакого удлинения выхлопного(ных) отверстия(ий) 

двигателя(ей), не допускается установка редуктора (ов) на двигатель (ли) и механических

тормозов для остановки двигателя (лей)
Минимальный вес модели ................................ …………………………………………250 г

Минимальная площадь несущих поверхностей ………………………………………...26 дм2
Максимальный размах крыла модели……………………………………………………1,5 м

Максимальная продолжительность работы двигателя 

с момента выпуска модели из рук участника  ...................................................................7 сек 

За время каждого полета допускается только одно изменение геометрических характеристик модели и углов установки крыла и стабилизатора (перебалансировка).

Топливо для двигателя (лей) разрешается любое без ограничений.

Участник соревнований не обязательно должен быть изготовителем модели (лей).

1.РD.3.      Число полётов


а)  Каждый участник соревнований имеет право на 5 зачётных полётов. 


b) Каждый участник соревнований имеет право на один зачётный полёт в каждом туре соревнований. Продолжительность туров должна быть объявлена заранее и не может быть меньше 30 минут и больше 90 минут. На соревнованиях менее, чем областного масштаба разрешается не производить разбивку на туры по времени, участникам может быть разрешен выход на старт по готовности в течение назначенного общего времени соревнований.
1.РD.4.       Определение зачётного полёта

а) Продолжительность полёта, зафиксированная хронометристами  в первой попытке, если эта попытка не была неудачной согласно определению 1.РD.5. (Если, попытка   была 

неудачной по определению 1.РD.5.а, а вторая попытка не сделана, то продолжительность, зафиксированная в первой попытке, записывается в качестве зачётного полёта).

b) Продолжительность полёта, зафиксированная хронометристами во второй попытке. если вторая попытка также была неудачной согласно определению 1.РD.5.b или 1.РD.5.с, в качестве зачётного полёта записывается ноль.

1.РD.5.      Определение неудачной попытки

Попытка классифицируется как неудачная, если модель была запущена, и произошло, по крайней  мере,  одно из  перечисленных  ниже  событий. Если это случилось в первой попытке, то участник имеет право на вторую попытку.

а)  Полёт продолжался менее 20 секунд. 

b)  Продолжительность работы двигателя с момента выпуска модели из рук    участника превысила 10 секунд. 

с)   Во время запуска или полёта от модели отделилась какая-либо часть.

1.РD.6.      Повторение попытки (перелёт)

Попытка может быть повторена, если модель сталкивается с другой моделью во время полёта или с человеком, но не самим участником, во время запуска.
Если модель продолжает нормально лететь, участник имеет право потребовать, чтобы этот полёт был засчитан в качестве зачётного, даже если это требование будет заявлено в конце полёта.

1.РD.7.      Продолжительность полёта

Максимальная продолжительность полёта «максимум»  для всех туров 3 минуты. На соревнованиях областного масштаба «максимум» может быть установлен 2 минуты.  На соревнованиях менее, чем областного масштаба «максимум» может быть уменьшен на усмотрение организаторов соревнований.

В случае неблагоприятных метеорологических условий или проблем с возвращением моделей судейская коллегия может уменьшить «максимум» для тура. Такое изменение должно быть объявлено до начала тура.

1.РD.8.      Распределение занятых мест

а)  Сумма времени всех зачётных полётов каждого участника используется для окончательного распределения мест участников. 

b)    Для распределения личных призовых мест, когда есть равенство, должны быть сделаны дополнительные полёты после того, как будет закончен последний 

полёт соревнований. Максимальное время полёта для каждого последующего дополнительного тура повышается на одну минуту.

с)   Дополнительные туры проводятся после окончания последнего тура соревнований. Для каждого дополнительного тура  судейская коллегия назначает 10 минутный промежуток 
времени, в  течение которого все участники дополнительного тура должны завести двигатели и  запустить  свои модели.  В течение этих  10 минут участники имеют право на вторую попытку в случае неудачной первой попытки в соответствии с п.1.РD.5.

1.РD.9.      Хронометраж полётов


а)  Хронометраж полетов должен осуществляться двумя судьями-хронометристами имеющими по два секундомера, допускается одному из хронометристов не иметь судейской категории. На соревнованиях менее, чем областного масштаба допускается хронометраж одним хронометристом с двумя секундомерами, а также использование в качестве хронометристов, руководителей команд, но при этом они не имеет права засекать зачетное время участников своей команды.

b)  Полное время полёта измеряется с момента, когда участник выпускает модель из рук, 

до момента окончания полёта.

с) Время работы двигателя измеряется двумя хронометристами с помощью кварцевых электронных хронометров с цифровой индикацией не менее 1/100 секунды. Зачётное время работы двигателя определяется как среднее арифметическое двух измеренных величин, округлённое до 1/10 секунды в меньшую сторону. На соревнованиях менее, чем областного масштаба одним хронометристом с соответствующими секундомерами. 
1.РD.10.    Число помощников

Участник может иметь одного помощника на стартовой позиции. Помощником может быть любой участник команды, или ее руководитель.

1.РD.11.     Запуск

а) Запуск осуществляется с рук. Участник должен находиться на поверхности земли (запрещается  использование любых приспособлений, позволяющих  участнику подняться над поверхностью земли, разрешается подпрыгивание).

b) Каждый участник должен самостоятельно заводить и регулировать свой двигатель (двигатели) и запускать модель. На соревнованиях менее, чем областного масштаба разрешается запуск и регулировка двигателя помощником или руководителем команды.

с)   Модель должна быть запущена в пределах 5 метров от стартовой позиции.

1.РD.12.  Организация соревнований

Принципы организации соревнований аналогичны классам F1H D RUS  и F1G D RUS, к ним добавляется только измерительный инструмент для контроля объема двигателя и второй секундомер для хронометристов, для замера времени работы двигателя.
Сводный протокол F1H D, F1G D, F1Р D RUS
(наименование соревнований)

_______________________                                                                    ______________________

               (дата проведения)                                                                                                                        (место проведения)

	№
пп
	Фамилия и имя
	Команда 

(или личник)
	Туры
	Общ-ий рез-уль-

тат

тат
	Место 
	Ком-анд-ные очки

	
	
	
	I 
	II
	III 
	IV
	V
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.

1.FD.      КЛАСС F1F D RUS – КОМНАТНЫЕ РЕЗИНОМОТОРНЫЕ МОДЕЛИ  

                                    ВЕРТОЛЕТОВ ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
1.FD.1.  Определение

Комнатная модель F1F D RUS – это модель вертолета, которая может летать только в закрытом пространстве, приводится в движение двигателем из резины (или другого эластичного материала); подъёмная сила модели возникает за счет вертикальных аэродинамических сил, воздействующих на лопасти, вращающегося ротора - винта (роторов-винтов) которые могут изменять кривизну и углы установки в полете. 

1.FD.2.  Технические характеристики комнатных моделей вертолетов

Размерные и весовые характеристики моделей вертолетов, вес резиномотора (резиномоторов), количество роторов – винтов и количество их лопастей не ограничиваются.
Обшивка модели может быть из любого материала кроме микропленки.
Участник соревнований не обязательно должен быть изготовителем модели.
1.FD.3.   Количество полётов

Участник имеет право на 6 полётов, из которых 2 лучших, идут ему в зачёт. На соревнованиях менее, чем областного масштаба допускается выполнение каждым участником 3 полетов, но не менее. Разбивка времени соревнований на туры не производится, участники совершают полеты моделей по готовности и очередности подхода к судьям. Общее время на проведение соревнований определяется организаторами соревнований.
1.FD.4.   Определение зачётного полёта

Максимальная продолжительность зачетных полетов не ограничивается. Очки за полет выставляются из расчета, 1 очко за 1 секунду полета. 

1.FD.5.   Правило столкновения

В случае столкновения двух моделей в полёте, каждый участник должен, в период времени, начиная с момента столкновения и в течение двух минут после окончания полёта, решить: оставить полученный результат в качестве зачётного или совершить перелёт. 

Перелёт должен быть выполнен до следующего зачётного полёта.

.

1.FD.6.   Распределение занятых мест

Для окончательного распределения занятых мест берётся сумма времени двух лучших зачётных полётов каждого участника. В случае совпадения этих сумм, во
внимание принимается третий результат, и так далее, пока не будет однозначного распределения мест.

1.FD.7.   Хронометраж полётов

Хронометраж полётов ведется двумя хронометристами с секундомерами или приборами, измеряющими время, с точностью не хуже 0,2 секунды. На соревнованиях менее, чем областного масштаба время может засекаться 1 хронометристом. На этих соревнованиях допускается использование в качестве хронометристов руководителей команд, но засекать время полета моделей своей команды он не имеет права.

Отсчет времени для каждого полёта начинается, когда модель отделяется от рук участника. 

Хронометраж прекращается, если:

а)  модель опускается на пол здания, 

b)  от модели что-либо отделяется,

с)  модель касается каких-либо частей здания или внутреннего оборудования, кроме пола, и 

её поступательное движение прекращается.

Примечание:  В этом случае хронометристы продолжают хронометраж полёта в течение 10 секунд после прекращения поступательного движения. Если через 10 секунд модель останется в контакте с препятствием, отсчёт времени прекращается и из продолжительности полёта вычитается 10 секунд. Если модель менее чем за 10 секунд самостоятельно освобождается от контакта, хронометраж полёта продолжается в обычном порядке.

1.FD.8.   Количество помощников

Участник может иметь одного помощника. Помощником может быть любой член команды, или ее руководитель.

1.FD.9.    Запуск

а)  Запуск осуществляется с рук, участник должен стоять на полу.

b)  Закручивать резиномотор (резиномоторы) должен сам участник

1.FD.10.    Категории высот потолков зданий

При проведении соревнований и установлении рекордов принимаются во внимание следующие категории высот потолков: 

    I.           —     менее 8 метров   ​

II.
— между 8 и 15 метрами

III.
— между 15 и 30 метрами

IV.
—      выше 30 метров

Высота потолка определяется как расстояние по вертикали от уровня пола до наивысшей точки, где может быть описан круг диаметром 15 метров, не касающийся основных конструкций здания.

Для сведения: Ширина стандартной баскетбольной площадки, или хоккейной коробки превышает 15 метров.

Сводный протокол F1F D RUS
(наименование соревнований)

_______________________                                                                    ______________________

	№
пп
	Фамилия и имя
	Команда 

(или личник)
	Полеты
	Общ-ий рез-уль-

тат

тат
	Место 
	Ком-анд-ные очки
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               (дата проведения)                                                                                                              (место проведения)

Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.

1.МD.      КЛАСС F1М D RUS – КОМНАТНЫЕ РЕЗИНОМОТОРНЫЕ МОДЕЛИ 

 ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ (неправильно именуемый F1D 460)      
1.МD.1.  Определение

Комнатная модель F1М D RUS - это авиамодель-моноплан, которая может летать только в закрытом пространстве, приводится в движение двигателем из резины (или другого эластичного материала); подъёмная сила модели возникает за счет аэродинамических сил, воздействующих на неподвижные во время полёта, за исключением изменения кривизны и угла установки, поверхности. 

1.МD.2.  Технические характеристики комнатных моделей для начинающих

Максимальный размах крыла модели типа моноплан…………460 мм

Минимальный вес без резиномотора……………………………..3 г

Максимальный вес смазанного резиномотора………………….1,5 г

Обшивка модели может быть из любого материала кроме микропленки.
Участник соревнований не обязательно должен быть изготовителем модели.
1.МD.3.   Число полётов

Участник имеет право на 6 полётов, из которых 2 лучших, идут ему в зачёт. На соревнованиях менее, чем областного масштаба допускается выполнение каждым участником 3 полетов, но не менее. Разбивка времени соревнований на туры не производится, участники совершают полеты моделей по готовности и очередности подхода к судьям. Общее время на проведение соревнований определяется организаторами соревнований.
1.МD.4.   Определение зачётного полёта

Только полёты с продолжительностью 60 секунд и более считаются зачётными. Полёт не может быть прерван с помощью любых физических средств, в течение первых 60 секунд. Полёт с продолжительностью менее 60 секунд считается попыткой и на каждый из зачётных полётов разрешается одна попытка; попытки не суммируются. Максимальная продолжительность зачетных полетов не ограничивается. Очки за полет выставляются из расчета, 1 очко за 1 секунду полета. В соревнованиях менее, чем областного масштаба минимальная зачетная продолжительность полета может быть уменьшена на усмотрение организаторов соревнований.

1.МD.5.   Правило столкновения

В случае столкновения двух моделей в полёте, каждый участник должен, в период времени, начиная с момента столкновения и в течение двух минут после окончания полёта, решить: оставить полученный результат в качестве зачётного или совершить перелёт. 

Перелёт должен быть выполнен до следующего зачётного полёта.

1.МD.6.  Управление моделью (использование воздушного шара с нитью или шеста)
а)  Воздушный шар (шары) с привязанной к нему нитью или шест может быть использован для изменения курса модели или для переноса её в другую часть лётного пространства. Ограничений по времени или по количеству попыток управления нет, за исключением того, что управление всегда должно производиться с передней стороны модели и никогда сзади.
b) Управление, должно использоваться, исключительно с целью предотвратить столкновение модели с конструкциями здания, его внутренним оборудованием или с другими моделями. Перемещение модели должно происходить главным образом в горизонтальной плоскости.

Примечание: Если, по мнению хронометриста, изменение высоты полёта модели вследствие управления составляет около половины метра, или одного метра на каждые 25 метров высоты (смотря по тому, что больше) он делает участнику предупреждение. Если предупреждение хронометриста оставлено без внимания, хронометрирование полёта прекращается.

с) В процессе управления винт модели может зацепиться за шар, нить или шест и перестать вращаться. Как только винт остановится, должен быть включён третий секундомер (предпочтительно секундомер, который может фиксировать накопленное время), с помощью которого должно быть зафиксировано суммарное время остановки винта за все попытки управления. Это время затем вычитается из полного времени полёта зафиксированного двумя другими секундомерами. Если участник после попытки управления не может освободить винт, все три секундомера должны быть остановлены одновременно, а суммарное время остановки винта вычтено из показаний, как указано выше.

d) Перелёт при этом не разрешается, за исключением случая, когда во время управления пострадает посторонняя модель.

е) Решение по управлению принимается участником и должно быть выполнено им самим. Участник с физическими недостатками, мешающими выполнять управление, должен договориться о замене с руководителями соревнований. В случае слабого зрения  для получения разрешения на замену при управлении  должно быть представлено письменное заключение врача, подтверждающее, что зрение участника с учётом коррекции составляет не менее чем 20/40 для лучшего глаза.

f) Хронометристы обязаны следить за использованием  приспособлений для управления и предупреждать участника о возможной опасности его действий для других моделей. Если участник во время управления помешает чужой модели, пострадавший участник может выбрать перелёт, результат которого, если полёт состоится, будет ему зачтён за данный тур. Участник должен сообщить о своём выборе хронометристам не позднее, чем через две минуты после окончания полёта. Если он выбирает перелёт, то должен совершить его до следующего зачётного полёта.

g)  На усмотрение организаторов соревнований, управление моделями может быть запрещено.

1.МD.7.   Распределение занятых мест

Для окончательного распределения занятых мест берётся сумма времени двух лучших зачётных полётов каждого участника. В случае совпадения этих сумм, во
внимание принимается третий результат, и так далее, пока не будет однозначного распределения мест.

1.МD.8.   Хронометраж полётов

Хронометраж полётов ведется двумя хронометристами с секундомерами или приборами, измеряющими время, с точностью не хуже 0,2 секунды. На соревнованиях менее, чем 
областного масштаба время может засекаться 1 хронометристом. На этих соревнованиях допускается использование в качестве хронометристов руководителей команд, но засекать время полета моделей своей команды он не имеет права.

Отсчет времени для каждого полёта начинается, когда модель отделяется от рук участника. 

Хронометраж прекращается, если:

а)  модель опускается на пол здания, 

b)  от модели что-либо отделяется,

с)  модель касается каких-либо частей здания или внутреннего оборудования, кроме пола, и 

её поступательное движение прекращается.

Примечание:  В этом случае хронометристы продолжают хронометраж полёта в течение 10 секунд после прекращения поступательного движения. Если через 10 секунд модель останется в контакте с препятствием, отсчёт времени прекращается и из продолжительности полёта вычитается 10 секунд. Если модель менее чем за 10 секунд самостоятельно освобождается от контакта, хронометраж полёта продолжается в обычном порядке.

1.МD.9.   Число помощников

Участник может иметь одного помощника. Помощником может быть любой член команды, или ее руководитель.

1.МD.10.    Запуск

а)  Запуск осуществляется с рук, участник должен стоять на полу.

b)  Закручивать резиномотор должен сам участник

1.МD.11.    Категории высот потолков зданий

При проведении соревнований и установлении рекордов принимаются во внимание следующие категории высот потолков: 

I.      —     менее 8 метров   ​
II.   — между 8 и 15 метрами
III   — между 15 и 30 метрами
IV.   —      выше 30 метров

Высота потолка определяется как расстояние по вертикали от уровня пола до наивысшей точки, где может быть описан круг диаметром 15 метров, не касающийся основных конструкций здания.

Для сведения: Ширина стандартной баскетбольной площадки, или хоккейной коробки превышает 15 метров.

Сводный протокол F1М D RUS
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               (дата проведения)                                                                                                                        (место проведения)

Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.

2.AD.    Класс F2A D RUS - СКОРОСТНЫЕ МОДЕЛИ ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ 
2.AD.1. Определение скоростной модели

Авиамодели, в которых тяга образуется поршневым двигателем, а подъемная сила образуется за счет аэродинамических сил, воздействующих на несущие поверхности, которые должны оставаться неподвижными (за исключением плоскостей управления) во время полета. Целью полета является достижение максимальной скорости, поддерживаемой с помощью собственного двигателя на измеренном отрезке дистанции.

2.AD.2. Характеристики скоростных моделей

Максимальный рабочий объем двигателя         ...2,5 см3
Минимальная площадь поверхности ....  …     …2 дм2/см3 рабочего объема двигателя
Максимальная нагрузка..........................................100 г/дм2
Максимальный размах крыльев ............................100см

Модель может иметь любую конструкцию, капотирование двигателя запрещено. 
Модель должна стартовать с земли.

Использование глушителя не обязательно, но не запрещено. 
2.AD.3. Топливо

Для калильных двигателей используется стандартное топливо, предоставляемое организаторами соревнований. Для компрессионных двигателей разрешено использование топлива любого состава.
2.AD.4. Диаметр кордовых нитей управления

Допускается использование только двух нитей, минимальный диаметр нити 0,40 мм с допуском минус 0,011 мм

2.AD.5. Длина дистанции

Измеряемое расстояние полета модели должно быть не менее одного километра. Радиус круга полета должен быть равен 17,69 м (9 кругов - 1 км)

2.AD.6. Испытание кордовых нитей 

Проводится перед каждой попыткой зачетного полета

Радиус измеряется от оси вращения шарнирной опоры пилона до оси винта. 

Ручка, кордовые нити и модель в сборе подвергаются испытаниям на нагрузку в 50 раз превышающую вес модели, на такую же нагрузку отдельно испытывается и предохранительная петля, надеваемая на запястье участника.

В каждом случае натяжение должно быть приложено три (3) раза с медленным увеличением до максимальной нагрузки и быстрым сбросом. Усилие должно прикладываться к месту захвата, а не к месту крепления кордовых нитей  (см. эскиз).

Диаметр кордовых нитей проверяется не менее чем в трех точках на разных интервалах по длине каждой кордовой нити.

Не разрешается преднамеренное скручивание и/или соединение двух кордовых нитей вместе от точки выхода из модели до ручки управления. В точке выхода из модели кордовые нити должны быть удалены друг от друга не менее чем на 5 мм, а на ручке на 25 мм.

Кордовые нити должны быть круглыми в сечении и не должны иметь жидкого или какого-либо другого покрытия.

Предохранительная петля, соединяющая запястье участника с ручкой управления, обеспечивается самим участником.

Оборудование для испытания на растяжение (см. рис.)

1 - Для установки горизонтального стержня на ручке; 

2 - Для вращения относительно вертикального пилона; 

3 - Вилка пилона; 

4 - Горизонтальный стержень; 

5 - Ручка управления; 

6 - Проволочный крюк радиусом 15 мм; 

7 - Мягкий трос, максимальный диаметр 3,2 мм; 

8 - Шариковый подшипник.

2.AD.8. Определение попытки

Попыткой считается, если пилот в течение 3 минут после стартового сигнала не прижал ручку управления к груди, либо не установил ее на вилку пилона (использование вилки пилона не обязательно).

2.AD.9. Количество попыток

В случае безуспешной попытки официального полета участник соревнований имеет право на вторую попытку.

а) Участник совершает вторую попытку либо вслед за первой, либо согласно регламенту проведения вторых попыток.
b) Регламент проведения вторых попыток определяется судейской коллегией и доводится до сведения участников до начала стартов.

2.AD.10. Определение зачетного полета

Полет является зачетным, когда хронометристы включают секундомеры.
2.AD.11. Количество полетов

Каждый участник имеет право на три зачетных полета

2.AD.12. Количество помощников

На площадку для соревнований допускаются два помощника и руководитель команды.  

Запускать и регулировать двигатель  разрешается участнику, любому из помощников, а также руководителю команды. Запускать двигатель разрешается как от руки, так и стартером.
2.AD.13. Начало отсчета времени
Официальный отсчет времени начинается с момента, когда после прижатия ручки управления к груди либо установки ее на вилку пилона модель, сделав два полных круга, снова проходит маркер, расположенный на кромке круга точно напротив хронометристов.

2.AD.14. Высота полета

Во время зачетного полета высота полета не должна быть меньше одного и больше трех метров.

2.AD.15. Аннулирование полета

Полет аннулируется, если:

а) во время зачетного полета пилот прикладывает любое физическое усилие с целью увеличения скорости полета модели;  

b) в любой момент во время скоростного участка высота полета модели превышает 6 м, или модель остается на высоте выше 3 м или менее 1 м более чем один круг;

с) во время зачетного полета отсутствует постоянный контакт ручки управления с грудью пилота либо с вилкой пилона ( в случае установки на вилку);

d) во время зачетного полета происходит сбрасывание чего-либо с модели, или отделяется любая ее деталь.
2.AD.16. Количество хронометристов и судей

а) Время должно засекаться тремя хронометристами, оснащенными кварцевыми, цифровыми секундомерами с точностью не менее 1/100 секунды. На соревнованиях ниже областного уровня допускается замер времени двумя, или даже одним, но обязательно независимым хронометристом.

b) За поведением пилота и высотой полета должен наблюдать специально выделенный судья.

2.AD.17. Определение занятых мест

a)  Среднее время, замеренное хронометристами округленное в большую сторону,  должно быть записано как официальный результат. 

b) Если время замеренное одним из хронометристов отличается от других более чем на 12/100 секунды, или хронометрист сообщает об ошибке в замере времени, то его показания отбрасываются и зачетное время рассчитывается как среднее время показаний других хронометристов. 

с) Если время, замеренное, всеми тремя хронометристами отличается между собой более чем на 12/100 секунды, двое из хронометристов сообщили об ошибке в замере времени, то об этом немедленно сообщается участнику, или руководителю команды. При этом участник должен без какой-либо задержки, и сразу категорически сообщить начальнику старта, согласен ли он, чтобы зачетное время было записано по одному секундомеру (если два хронометриста сообщили об ошибках в замерах), или по худшему результату (при отсутствии сообщений об ошибках), или он заявляет требование о предоставлении ему «перелета».

d) Результат скорости в км/час вычисляется делением 3600 на результат времени прохождения базы в секундах и округлятся до 1/10 км/час в меньшую сторону.

e) Места распределяются по наибольшей достигнутой из трех полетов скорости. Если результаты двух и более участников совпадают, то для определения места берутся скорости 

лучших из вторых полетов. При дальнейшем совпадении распределение мест идет по худшему полету каждого из участников.

2.AD.18.    Регламент соревнований
Очередность полетов в первом туре определяется жеребьевкой.

Очередность полетов во втором и третьем турах определяется результатами предыдущего тура, первым летит участник с худшим результатом, последним имеющий лучший результат предыдущего тура.

Промежуток между полетами участников должен быть 5 минут, он считается с момента покидания кордодрома предыдущим участником, до момента  вызова на старт следующего участника.

Промежутки между турами должны быть не менее 20 минут и не более 30 минут. Если они выпадают на обеденное время, то не более 120 минут.

Жеребьевка проводится не менее, чем за 10 минут до начала первого тура.

Промер и испытание на прочность кордовых нитей производиться в пятиминутный промежуток между полетами..

Участвовать в жеребьевке за участника может тренер – руководитель команды.

Результат полета участника должен быть объявлен и (или) помещен на информационной доске в пятиминутный промежуток между полетами.

Участник может отказаться от попытки не позднее 1 минуты предоставляемой для выхода на старт.

С момента вызова на старт участнику предоставляется 2 минуты подготовительного времени.

Рабочее время – 3 минуты считается или с момента истечения подготовительного времени, или с начала запуска двигателя.

В течение 3 минут рабочего времени должен начаться хронометрируемый полет, закончиться он может и по истечении рабочего времени.

2.AD.19.    Организация соревнований

Вся ответственность за безопасность на соревнованиях целиком и полностью ложится на организаторов соревнований.

1)  Для проведения  соревнований необходим огороженный сеткой кордодром, оснащенный специальной вилкой-пилоном. В случае отказа всех зарегистрированных участников от использования вилки пилона, она может не устанавливаться. Во время проведения полетов внутри кордодрома имеют право находиться только участник, его помощники и тренер команды.  При проведений соревнований без специального кордодрома организаторы должны принять все максимально возможные меры безопасности.
2)  Обязательно наличие как минимум одного независимого главного судьи. Для соревнований областного масштаба необходимо не менее 4 судей.

i)    Главный судья следит за регламентом соревнований, вызывает участников на старт и ведет хронометраж подготовительного и рабочего времени, ведет наблюдение за нарушениями и высотой полета модели.

ii)   Один из судей-хронометристов, одновременно отвечает за промер и испытание кордовых нитей.

iii)  Второй хронометрист выполняет роль секретаря, производит расчет результата и записывает его в протокол, сообщает главному судье для объявления и помещает его на информационный щит.  
3)  Минимальное необходимое оборудование для судейства и проведения соревнований: 

-  4 секундомера со шкалой не менее, чем на 5 минут с точностью не менее 0,01 сек;

-  1 рулетка длиной не менее 25 метров;

-  1 динамометр со шкалой не менее, чем на 25 кг;

-  1 микрометр для замера кордовых нитей;

-  1 весы любого типа со шкалой не менее 0,5 кг и точностью не менее 1 грамма.

-  мегафон для вызова участников и объявления оценок;

-  бланк протокола соревнований;

-  информационный щит, на который немедленно помещаются результаты полетов 

    всех участников, доступный для обзора участникам, и зрителям соревнований;

4) Весы, размеченная база для замера длины кордовых нитей и динамометр для определения прочности кордовых нитей должны быть в любое время доступны участникам. 

Ниже помещен бланк протокола соревнований.

Сводный протокол F2A D RUS
(наименование соревнований)

_______________________                                                                    ______________________

	№
пп
	Фамилия и имя
	Команда 

(или личник)
	Туры
	Общий резуль

тат
	Место 
	Ком-анд-ные очки
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               (дата проведения)                                                                                                                        (место проведения)

Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.
2.2BD КЛАСС F2B D RUS – КОРДОВЫЕ ПИЛОТАЖНЫЕ МОДЕЛИ ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
2.2BD.1 Определение пилотажной модели
Пилотажной моделью называется модель, у которой управление осуществляется механически, через кордовые нити, соответствующая: тому ABR, параграфу 1.3.2, у которой несущие поверхности во время полета должны оставаться непод​вижными, за исключением пропеллера и специальных поверхностей управления – рулей. 
2.2BD.2.
Характеристики кордовых пилотажных моделей
Максимальный полетный вес…………………………………………...3,5 кг.
Максимальный размах крыла
               2 м
Максимальная длина модели…………………………………..................2 м
Максимальный рабочий объем поршневого двигателя(ей)………........10 см3

Максимальное напряжение источников питания электромотора(ов)....42 вольта

Максимальна статическая тяга газотурбинного двигателя(ей)………..10 ньютон

Наличие глушителя для калильных двигателей обязательно. Модель должна стартовать с земли. 
Капотирование двигателя запрещено.
а) Запрещено беспроводное дистанционное (радио, оптическое и любое другое) управление любыми функциями или системами модели. 

b) Исключение составляет дистанционное выключение двигателя.

с) Управление уборкой и выпуском шасси и (или) закрылков при взлете и посадке, включением стартера двигателя (лей) или выключением двигателя при посадке могут управляться электромагнитными сигналами, передаваемыми по кордам модели, или могут быть полностью автоматическими. Частота управляющих электромагнитных сигналов передаваемых по кордам не должна превышать 30 килогерц. 

d) Для поршневых двигателей (включая ротационные типа «Ванкель»), никакое внешнее управление дросселем или шагом пропеллера не разрешается, за исключением выключения двигателя при посадке. Управление рулевыми поверхностями модели должно осуществляться только движением кордовых нитей с приводом от рукоятки управления. Разрешены механические автоматические устройства, изменяющие подачу топлива, в зависимости от положения модели в полете (например: специальные топливные баки или настроенные выхлопные системы позволяющие изменять обороты двигателя (лей) в зависимости от их нагрузки в полете).  

е) Для силовых установок, кроме поршневых двигателей, разрешено использование автоматических, действующих независимо от пилота систем изменения мощности двигателей. 

2.2BD.3.
Длина кордовых нитей
Длина кордовых нитей должна быть не менее 15, но не более 17,69 метров. Она измеряется от рукоятки управления до оси модели, при многомоторной установке до оси симметрии модели.
2.2BD.4.  Испытание кордовых нитей (проводится перед каждой попыткой зачетного поле​та)
а) Длина и прочность кордовых нитей проверяется перед каждым официальным полетом модели.

b) Длина и прочность кордовых нитей испытываются не менее чем за 15 минут и не более чем за 30 минут до официального полета. Прочность испытывается при присоединенных к модели кордовых нитях прилагаемым к ручке управления растягивающим усилием, равным 10-кратному весу модели без топлива. Нагрузка должна быть равномерно распределена на обе кордовые нити.

с) Модель должна иметь конструкцию, доступную для проведения данного испытания перед полетом, согласно пункта 2.2BD.4.b. 

d) Если между испытаниями и официальным полетом кордовые нити по какой-либо причине отсоединялись от модели, необходимо провести повторное испытание.

2.2BD.5.   Отмена полетов по условиям погоды


Полеты должны быть приостановлены, если скорость ветра, измеренная на высоте человеческого роста, хотя бы в течение 30 секунд достигала, или была больше 9 метров в секунду. В этом случае главный судья принимает решение о приостановке полетов до уменьшения силы ветра до указанного предела и оповещает всех участников соревнований и руководителей команд. Полеты приостанавливаются, также на время грозы с обязательным оповещением участников и руководителей команд. Если гроза началась во время полета модели кого-либо из участников соревнований, то ему должен быть предоставлен «перелет». 

2.2BD.6.   Официальные полеты 
a)  Когда участник совершает взлет, и полет, за который ему выставляется оценка, то этот полет является официальным. Полеты начинаются взлетом, и совершаются с целью выполнения комплекса фигур высшего пилотажа. Любой официальный полет завершается оценкой, выставленной за него участнику в ведомости, за исключением случаев соответствующих пункту 2.2BD.7.h. 

b)  Соревнования делятся на туры. Каждый тур заканчивается, когда все участники совершили по одному официальному полету, или сделали по две попытки. 

c) Все  туры, незавершенные в течение одного дня, должны быть продолжены на следующий день с сохранением критериев оценок и судейской бригады предыдущего дня. 

d) Каждый участник соревнований имеет право на две попытки в каждом туре. Вторая попытка предоставляется если: 

i)  участник не вышел на старт в течение 2 минут с момента его официального вызова; 

ii) или модель участника не поднялась в воздух по истечении 3 минут из 7 минут, предоставленных ему для официального полета; 

iii) или если сам участник, не выходя на старт, просит предоставить ему вторую попытку;
во всех, этих случаях судьи делают отметку в документации о предоставлении второй попытки. 
e)  После предоставления второй попытки участник решает, будет ли он выполнять вторую попытку немедленно, не покидая кордодрома, или отложить ее. Решение должно быть принято немедленно и категорично.

f)  Если участник принял решение отложить вторую попытку, то она должна быть предоставлена ему через 30 минут после первой. В этом случае 30-минутный промежуток между попытками сохраняется даже, если первая попытка участника была в конце тура.  

g)  Если, при совершении второй попытки происходит одно из следующих событий:  

i)  участник не вышел на старт в течение 2 минут с момента его официального вызова;

ii) или модель участника не поднялась в воздух по истечении 3 минут из 7 минут предоставленных ему для официального полета;
iii) или сам участник отказывается от попытки;
iv) или конструкция модели не позволяет испытаний на прочность системы управления и кордовых нитей перед полетом;
в этих случаях участнику за тур выставляется нулевая оценка. 

h). Участнику соревнований предоставляется «перелет», если происходит одно из следующих событий: 

i)  во время полета произошла гроза, или ветер был выше установленной нормы согласно параграфа 4.2.5; 

ii)  или из, за неровностей кордодрома не по вине участника был сломан или расщеплен пропеллер, или остановился двигатель, и полет не может быть продолжен, или модель при этом стала представлять опасность для окружающих;  

iii) или в течение официального полета возникла какая, либо помеха для пилотирования, препятствующая выполнению пилотажного комплекса. Такой помехой может быть выбежавший в полетный круг по недосмотру ребенок или попавшее в полетный круг животное; 

В этих случаях полет не считается попыткой, и в случае, если это была вторая попытка, не выставляются нулевые оценки. Судьи выставляют за полет оценки, и главный судья должен предложить участнику выбор: либо эти оценки принимаются как официальные, либо участник берет «перелет». При этом участнику не сообщаются оценки, полученные за прошедший полет. Если участник выбрал «перелет», то за него будут выставлены новые оценки, а оценки за предыдущий полет аннулированы без сообщения их участнику. Эти 

оценки и станут результатом тура. «Перелет» должен быть предоставлен участнику в возможно кратчайшее время после полета, в котором произошел инцидент, и в течение тура.   
2.2BD.7   Количество туров  

Соревнования могут проводиться в два тура или в три тура. При этом каждый участник должен совершить в каждом из туров по одному официальному полету. При исключительных обстоятельствах, судейская коллегия может уменьшить количество туров.

Продолжительность соревнований не должна превышать четырех дней. 

Для каждого тура жеребьевка среди участников проводится отдельно. 
2.2BD.8.   Количество помощников   

Каждый участник имеет право иметь трех помощников в каждом полете. 

2.2BD.9   Оценки за полет

Каждый судья должен выставить оценки каждому зарегистрированному участнику в течение каждого официального полета за каждую фигуру, выполненную в правильной последовательности комплекса. Судьи должны оценивать только первую попытку выполнения каждой фигуры. Оценка производится от 1 до 10 баллов с возможной дискретностью в 0,1 балла. Затем оценка умножается на коэффициент сложности каждой фигуры. В описании фигур (смотри пункты 2.2BD.15.3 на 2.2BD.15.17), первым указано "Начало фигуры", с него судьи должны начать наблюдение с целью выставления оценки за фигуру, и  не отвлекаясь наблюдать фигуру до ее окончания.

Примечание: описания фигур также включают процедуру входа в фигуру и процедуру выхода из фигуры, они являются рекомендациями для участников и оценке судьями не подлежат, даже если выполнены не в соответствии с рекомендациями. 

Оценку 0 (ноль) судьи должны ставить: 

-  Если участник пропускает фигуру без попытки ее выполнения.  

-  Если участник начал выполнение фигуры, но не завершил ее. 

-  Если участник не соблюдает количество повторяющихся в комплексе фигур.  

    выполняет их меньше или больше. 
-  Если участник нарушает последовательность фигур комплекса.

-  Если участник начинает выполнение фигуры ранее, чем через 1½ круга после предыдущей фигуры.
-  Если фигура выполнена после истечения 7-минутного полетного времени;
При пропуске фигуры, последующие за ней фигуры оцениваются, если не нарушена их последовательность. 

После выполнения двух перекрещивающихся восьмерок и до посадки участник может выполнять любые другие фигуры, но они не наблюдаются и не оцениваются судьями. 

Оценка 0 (ноль) ставится за посадку модели, если посадка или полная остановка при посадке произошла после истечения 7 минут отведенных на выполнение пилотажного комплекса.  

Оценка 0 (ноль), также ставится за посадку если: 

- модель разбилась;

- или модель приземлилась на брюхо;

- или модель приземлилась на спину;

- или, если модель оснащена убирающимся шасси, и шасси, или полностью не 

  раскрылось, или сложилось при посадке, или сломалось;

- или модель перевернулась при посадке; 

Примечание: Если, по мнению судей, модель перевернулась при приземлении из, за явной неровности поля кордодрома, или из, за порыва ветра, и без влияния этой помехи приземление было, бы нормальным; то оценки должны быть выставлены, как за нормальную посадку. 

Если модель терпит аварию во время выполнения комплекса, то судьи должны выставить оценки за все завершенные фигуры, за исключением фигуры, во время выполнения которой произошла авария. За эту фигуру выставляется 0 (ноль).  

В сотрудничестве с организаторами соревнований, главный судья должен гарантировать, что все оценки выставленные участнику должны быть аннулированы, и должен быть выставлен 0 (ноль), если происходит одно из следующих событий: 

- модель вторично не проходит тест на уровень шума см. параграф 2.2BD.6.

- после взлета, и до остановки при посадке, любая деталь(и) модели 

  отделяет(ются) от нее в течение  официального полета.

Это не относится к частям модели, отделившимся при ударе модели об землю, или ее опрокидывании при посадке.

2.2BD.10.  Судейство соревнований

Судьи, оценивающие пилотаж должны внимательно наблюдать каждую из попыток официального полета и выставлять оценки за каждую фигуру, сразу после ее завершения. Судьи во время официального полета при желании могут изменять свое местоположение, но на расстояние не более 1/8 круга, по отношению к первоначальному, на момент начала полета. Перемещаться они могут только во время  1½ кругов, пролетаемых моделью между выполнением фигур пилотажа, по полному окончанию предыдущей фигуры, и ни в коем случае, во время выполнения фигуры. 

Для оценки полетов должно быть назначено не менее трех судей.  

Судейские бригады должны иметь постоянный состав в течение всех соревнований

Все, без исключения судьи бригады назначенной для соревнований должны оценивать каждый полет соревнований. В исключительных обстоятельствах, например болезни судьи главный судья совместно с судейской коллегией имеет право произвести замену судьи. 
В начале соревнований, для судей должен быть проведен пристрелочный полет, выполняемый квалифицированным спортсменом не участвующим в соревнованиях. После пристрелочного полета должно быть проведено совещание судей, без присутствия кого-либо из участников соревнований, или руководителей команд, для установления единого критерия оценок. На совещании должны присутствовать все судьи, без исключения, и им должно быть предоставлено для совещания достаточное время. 
Организаторами соревнований, в графике соревнований должен быть запланирован для судей обеденный перерыв, а также по просьбе бригады судей должны предоставляться 10-и минутные перерывы, через каждые 2 часа соревнований. 

На соревнованиях любого ранга, каждый судья не должен оценивать более 50 полетов в день, и не должен работать более 10 часов в день. В это время должен быть включен и пристрелочный полет, но не включены перерывы. 

2.2BD.11.  Определение занятых мест

a)   Оценки за выполнение каждой фигуры умножаются на коэффициент сложности данной фигуры. Общая оценка за комплекс является суммой оценок за каждую из фигур. Оценки за полет всех судей суммируются, а затем делятся на количество судей и округляются в меньшую сторону до сотых долей. Эта оценка и является результатом официального полета.
    Например: 945,9999 округляется до 945,99, а 945,9911 округляется до 945,99.

b)  занятые участниками места распределяются следующим образом:  

i)  В соревнованиях проводимых в три тура, первенство определяется по сумме оценок за два лучших полета. Результат третьего полета используется для ранжирования при совпадении результатов за два полета у двух и более участников; 

ii) В соревнованиях, проводимых в два тура, первенство определяется по сумме оценок за оба полета.  Лучший результат используется для ранжирования при совпадении результатов у двух и более участников;  

2.2BD.12  Регламент полетов
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а)  С момента вызова участника на старт ему предоставляется 3 минуты на вынос модели на кордодром и занятие стартовой позиции, которую выбирает сам участник, а также для подготовки двигателя к запуску. Судьи, также должны подготовиться для проведения оценки полета. 
b)  Участник в подготовительное время может запускать двигатель для прогрева и останавливать его, сообщив хронометристу о своем намерении 

c)  Сразу по окончании подготовительного времени, участнику предоставляется 7 минут полетного времени для выполнения комплекса фигур пилотажа. 

d)  Подготовительное время начинается с момента вызова участника на старт.
e)  Хронометрист должен сигнализировать о начале подготовительного времени участнику и судьям.
f)  Подготовительное время заканчивается и начинается полетное время, когда:

   i)    Хронометрист регистрирует истечение 3 минут подготовительного времени;

   ii)   Участник подает четкий знак рукой о готовности к началу запуска двигателя;

   iii)  Участник начинает запуск двигателя без подачи сигнала хронометристу;

   iv)  Участник запускает двигатель для прогрева не предупредив хронометриста;

g)  Хронометрист должен подать сигнал о начале полетного времени участнику и судьям. Если участник не подал сигнала о начале полетного времени, или не предупредил хронометриста о прогреве двигателя, хронометрист должен известить об этом судей.

h)  Полетное время заканчивается в момент остановки модели при посадке.

i)   Участник по окончании полета должен немедленно убрать модель с кордодрома.

2.2BD.13.  Фигуры комплекса пилотажа и последовательность их исполнения

Перечень фигур пилотажного комплекса в их последовательности и коэффициенты сложности фигур:   

1.  Старт…………………………………………………………………...коэффициент=   1
2.  Взлёт
…………..…..коэффициент=   2
3.  Обратный переворот(«полупетля»)…………………….……………...коэффициент=   8
4.  Три нормальных петли……………………………….. ………...…….коэффициент=    6
5.  Полёт на спине (2 круга)…………………………….………………...коэффициент=   2
6.  Три обратных петли…………………………………...………………коэффициент=   6
7.  Две квадратных петли……………............................................................коэффициент=  12
8.  Две обратных квадратных петли……………………………………...коэффициент=    12

9.  Две треугольных петли…………………………………………...……коэффициент=   14
10.Две горизонтальных восьмёрки…………………………………...…..коэффициент=    7

11.Две квадратных горизонтальных восьмерки……................................коэффициент=   18

12.Две вертикальных восьмерки……………………………………….....коэффициент=  10

13.Песочные часы……………………………………………………..…...коэффициент=  10

14.Две восьмерки над головой………………………………………..…..коэффициент=  10

15.Две перекрещивающиеся восьмерки…………………………...……..коэффициент=    8

16.Посадка……………………………………………………………..…...коэффициент=   5

Фигуры пилотажа исполняются в указанной последовательности. 

После окончания од​ной фигуры и перед началом другой участник должен выполнить не менее полутора кру​гов, плюс процедура выхода из предыдущей фигуры и процедура входа в следующую фигуру, подробно описанные в описании фигур, для создания паузы между фигурами. Полет при этом должен происходить на высоте от 1 до 3 метров. 

Судьи не должны официально наблюдать полет модели между фигурами, а должны в это время записать оценки за предыдущую фигуру, до начала следующей фигуры.

2.2BD.14   Описание фигур пилотажного комплекса
Примечание:  а) Приложение 4B является руководством  для судей F2B.

b) Диаграммы фигур комплекса, указывающие графически, идеальное выполнение фигур, помещены в Приложении 4Н, которое является неотъемлемой частью правил соревновании по классу моделей F2B. В данном переводе эти диаграммы помещены сразу за описанием каждой фигуры пилотажа, при этом в отдельном ознакомлении с указанным приложением нет необходимости. 

2.2BD.14.1. Терминология при описании фигур
Фигуры описаны и помещены на диаграммах так, как их видит участник из центра полетного круга, при полете модели против часовой стрелки, а не так, как их видят судьи со своих мест.
Все фигуры комплекса, выполняемые моделью в действительности выполняются на полусфере, вокруг участника соревнований, но для удобства описания фигуры разворачиваются как, бы на плоскость, и все движения модели, в дальнейшем описываются в виде движения в плоскости параллельной расположению управляющего 

моделью участника соревнований. Все траектории движения модели по полусфере, в дальнейшем будут описаны, как линии движения модели по плоскости, перпендикулярной расположению участника, управляющего моделью, при обзоре с места его расположения.
Используемые формулировки:

Фигура – завершенный комплект элементов одинаковых, или разнородных имеющий свое название, и оцениваемый судьями, как единое целое. Она может состоять из повторяемых несколько раз одинаковых совокупностей элементов движений модели. 
Количество повторений – число повторяемых, одинаковых совокупностей элементов, необходимых по условиям соревнований для оценки фигуры судьями, как единого целого.

Элементом - называется определенная часть фигуры, траектория модели в которой легко описываются одним словом, или одной фразой. Например: первая петля в «восьмерке» выполняемой дважды.

Прямым полетом – называется траектория движения модели вдоль земли в том, же положении, в котором она взлетала (вниз колесами).

Перевернутым полетом – называется траектория полета вверх колесами. 

Вертикалью – называется траектория полета модели под прямым углом к земле.

Горизонтальным полетом – называется траектория полета модели параллельная земле.

Прямолинейным полетом – называется траектория, по прямой линии независимо от угла к земле. Это определение действительно для вида со стороны управляющего моделью спортсмена.

Резко – обозначает очень короткое время,  какого, либо маневра модели.

Протяженность – обозначает размер фигуры по горизонтали.

Высота – обозначает размер фигуры по вертикали.

2.2BD.14.2.     Старт
Модель должна начать взлет в течение одной минуты с момента подачи уча​стником сигнала рукой перед запуском двигателя. Двигатель может быть запущен как ру​кой, так и стартером. Выпуск модели в пределах одной минуты оценивается полным количеством очков (10); за выпуск модели по истечении одной минуты начисляется ноль очков. Ноль очков записывается также участнику, если он начал запуск двигателя без подачи рукой сигнала готовности и до начала хронометража полета.
2.2BD.14.3.     Взлет
а)  Фигура начинается с начала движения модели и до окончания взлета.

b) Модель до взлета должна пробежать по земле не менее 4,5 метров, но не более четверти круга. Пробег должен быть плавным, отрыв от земли не резким. При разбеге модель не должна подпрыгивать и касаться земли своими частями, кроме шасси.
с) Модель должна набирать высоту равномерно, по прямой, с постоянным углом набора высоты, и набрать 1,5 метра  в течение круга ровно над точкой начала движения. Взлет должен быть ровным, без колебаний по высоте и раскачивания модели.
d)  После набора высоты модель должна пролететь два круга на постоянной высоте 1,5 метра. Допуск; «ниже» или «выше» составляет 30 сантиметров. Полет должен быть строго горизонтальным без колебаний по высоте и раскачивания.

е)  Выходом из фигуры «взлет», является ровное горизонтальное движение на высоте 1,5 метра.
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2.2BD.14.4.   Обратный переворот (обязательно выполнение одной фигуры)
Все  повороты в данной фигуре должны быть с радиусом закругления от 1,5 метра, до 2,1 метра. Процедура входа в фигуру из прямого, горизонтального, прямолинейного полета на высоте 1,5 метра.

а)  Начало фигуры поворотом из прямого, горизонтального полета  в вертикальный полет, вверх.
b)  Поворот из горизонтального полета на  вертикаль должен быть резким. После перехода  в вертикаль, траектория полета должна оставаться ровной без извилистости и раскачивания модели. Она должна пройти строго над головой пилота. После прохода над головой траектория полета идет вниз, и модель должна резко повернуть в перевернутый, горизонтальный полет на высоте 1.5 метра.

с)  Перейдя в горизонтальный, перевернутый полет, модель должна пролететь в нем полкруга на высоте 1,5 метра, с допуском  по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров. Траектория полета должна быть ровной без извилистости и раскачивания модели.

d) После прохода полукруга, модель из перевернутого полета должна резко повернуть вверх и пройдя над головой пилота, перейдя в вертикальное снижение, резко повернуть в прямой горизонтальный полет, на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров. Траектория полета должна быть ровной без извилистости и раскачивания модели, и должна точно совпасть с траекторией первого пролета над головой при исполнении данной фигуры, и как, бы рассечь круг пополам..

е)  Фигура заканчивается переходом в прямой, горизонтальный полет на высоте 1,5 метра. 
4Н.2.
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2.2BD.14.5   Последовательные прямые петли (обязательно выполнение трех фигур)
Размер фигуры по высоте до наклона кордовых нитей модели в 45°.

Начало фигуры с высоты полета в 1,5 метра. 

а)  Вход в петлю осуществляется из прямого, горизонтального полета, модель начинает описывать циркуляцию вверх.

b)  Фигура представляет собой движение модели по траектории представляющей собой окружность заключенную между 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров, и положением кордовых нитей модели в 45° по высоте и протяженную по горизонтали в 1/8 круга. Окружность должна быть ровной без извилистости, прямых участков и без раскачивания модели.

с)  Вторая и третья петли должны быть выполнены, также как, и первая и их траектории полностью должны совпадать с траекторией первой петли.

d)  После выполнения трех петель, модель должна пройти еще пол-окружности петли до выхода из фигуры. 

Выход из фигуры по прямолинейной траектории со снижением модель должна выйти в перевернутом полете на высоту 1,5 метра и перейти в перевернутый, горизонтальный полет. Переход, от последней полу-петли до горизонтального, перевернутого полета, должен быть осуществлен в течение ½ круг.
4Н.3.
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2.2BD.14.6.   Полет на спине (два круга)                    
Два последовательных круга на спине, вход в фигуру происходит на высоте 1,5 метра.

а)  Начало фигуры после уже пройденных двух кругов на спине.

b)  Необходимо провести модель в перевернутом, горизонтальном полете в течение двух кругов. Полет должен проходить на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров, без извилистости траектории и раскачивания модели.

с)  Выход из фигуры считается после четырех полных кругов на спине, после окончания предыдущей фигуры, продолжением горизонтального, перевернутого полета на высоте 1,5 метра. 
4Н.4.                                                                                                                                               
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2.2BD.14.7. Последовательные обратные петли (обязательно выполнение трех фигур)
Размер фигуры по высоте до наклона кордовых нитей модели в 45°.

Начало фигуры из перевернутого полета с высоты в 1,5 метра. . 
а)  Вход в петлю осуществляется сразу из обратного, горизонтального полета с высоты 1,5 метра. Модель начинает описывать циркуляцию вверх.

b)  Фигура представляет собой движение модели по траектории представляющей собой окружность заключенную между 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 
сантиметров, и положением кордовых нитей модели в 45° по высоте и протяженную по горизонтали в 1/8 круга. Окружность должна быть ровной без извилистости, прямых участков и без раскачивания модели.

с)  Вторая и третья петли должны быть выполнены, также как, и первая, и их траектории полностью должны совпадать с траекторией первой петли.
d)  После выполнения трех петель, модель должна пройти еще пол-окружности петли.

 Выход из фигуры по прямолинейной траектории со снижением модель должна выйти в прямом полете на высоту 1,5 метра и перейти в прямой, горизонтальный полет. Переход, от последней полу-петли до горизонтального, перевернутого полета, должен быть осуществлен в течение ½ круга.
4Н.5.
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2.2BD.14.8.   Последовательные прямые квадратные петли (обязательно выполнение двух фигур)
Все  повороты в данной фигуре должны быть с радиусом закругления от 1,5 метра, до 2,1 метра. Фигура имеет высоту от 1,5 метра до наклона кордовых нитей модели в 45°, и протяженность в горизонтальном направлении 1/8 круга. 

Рекомендуемая процедура ввода модели в фигуру, из прямого, горизонтального полета, с высоты полета 1,5 метра.

а)  Фигура начинается с поворота модели вертикально вверх, под прямым углом к земле.

b)  Вертикальная траектория полета должна быть ровной без извилистости и раскачивания модели. Угол к горизонту должен быть идеально прямым.

с)  Следующий поворот модель должна выполнить в горизонтальный, перевернутый полет на высоте соответствующей наклону кордовых нитей в 45°, и продолжить идеально ровный, горизонтальный полет на спине.

d)  Третий поворот модель выполняет вертикально, вниз, и должна двигаться по идеально ровной траектории перпендикулярно земле.

е)  Четвертый поворот модель должна выполнить в прямой, горизонтальный полет и двигаться идеально ровно параллельно земле на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров. Общая длина, включая повороты нижнего фрагмента петли должна быть в 1/8 круга.

f)  Вторая петля выполняется так, же как первая. Ее траектория и размеры полностью должны совпасть с траекторией и размерами первой петли.  

g)  Выход из фигуры в прямой, горизонтальный полет на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров, в точке с которой начался первый поворот фигуры в вертикаль.
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4Н.6.
 2.2BD.14.9.   Последовательные обратные квадратные петли (обязательно   выполнение двух   фигур)

Все  повороты в данной фигуре должны быть с радиусом закругления от 1,5 метра, до 2,1 метра. Фигура имеет высоту от 1,5 метра до наклона кордовых нитей модели в 45°, и протяженность в горизонтальном направлении 1/8 круга.

Для входа модели в фигуру необходимо в течение полукруга полета плавно набрать высоту, соответствующую углу наклона кордовых нитей в 45°, и пройти 1/8 круга в прямом, горизонтальном полете.

а)  Началом фигуры является поворот модели вниз, перпендикулярно земле с высоты, соответствующей углу наклона кордовых нитей в 45°.
b)  Модель должна быстро повернуть вниз, под прямым углом к земле, и идеально выдерживать эту траекторию, без извилистости и раскачивания модели.

c)  Затем модель осуществляет поворот в горизонтальный, перевернутый полет на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров, и должна идеально выдерживать эту траекторию параллельно земле, без извилистости и раскачивания модели. Этот элемент вместе с поворотами должен составлять, точно 1/8 круга.

d)  После этого модель должна совершить третий поворот вверх и лететь перпендикулярно земле, идеально ровно без извилистости траектории и раскачивания.

e)  Завершающий поворот модель должна совершить в прямой горизонтальный полет на высоте соответствующей наклону кордовых нитей в 45°, и должна лететь параллельно земле.

f)  Вторая петля выполняется также, как описано выше, и должна быть по размеру такой, же, а ее траектория должна полностью совпадать с траекторией первой петли.

g)  Окончание фигуры в точке начала первого поворота, первой петли на высоте соответствующей наклону кордовых нитей в 45°.

Для выхода после окончания фигуры модель должна пролететь горизонтально не менее 5 метров, а затем снизится до высоты прямого, горизонтального полета 1,5 метра примерно за полкруга. 

4Н.7.
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2.2BD.14.10.  Последовательные прямые треугольные петли (обязательно выполнение двух фигур)       
Все повороты в этой фигуре должны выполняться с радиусом от 1,5 метра, до 2,1 метра. В каждом повороте модель должна изменять направление своего полета на 120°. Высота фигуры от 1,5 метра, до положения кордовых нитей в 45°, ширина чуть больше 1/8 круга. Вход в фигуру осуществляется из нормального, горизонтального полета с высоты 1,5 метра.

a)  Фигура начинается с начала первого поворота из прямого, горизонтального полета.

b)  Первый элемент треугольника – модель должна повернуть вверх, в перевернутый полет с углом к вертикали в 30°, и прямолинейно двигаться до следующего поворота.
c) Второй элемент треугольника – модель должна повернуть вниз под 60°, к предыдущей прямой траектории (под 30° к вертикали) и прямолинейно двигаться до следующего поворота. Поворот выполняется на высоте, когда наклон кордовых нитей относительно земли 45°.

d)  Третий элемент треугольника – модель должна повернуть в прямой, горизонтальный полет на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров. Длина нижней прямой, включая повороты должна быть, четь больше 1/8 круга. Все стороны треугольника должны быть равны.

e)  Вторая треугольная петля выполняется также, как описано выше, и должна быть по размеру такой, же, а ее траектория должна полностью совпадать с траекторией первой петли.
f)  Фигура заканчивается там, где модель начинала вход в первый поворот, первой петли. Выход из фигуры прямым, горизонтальным полетом на высоте 1,5 метра.
4Н.8.
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2.2BD.14.11.    Горизонтальные восьмерки (обязательно выполнение двух фигур)     
Высота фигуры от 1,5 метра, до положения кордовых нитей в 45°. 
Вход в фигуру осуществляется из нормального, горизонтального полета с высоты 1,5 метра, началом выполнения петли.

а)  Началом фигуры считается точка пересечения двух петель составляющих восьмерку, расположенная по высоте ровно посредине между высотой 1,5 метра и верхними точками полета, где угол кордовых нитей к земле составляет 45°, в конце первой четверти петли.
b)  Из точки пересечения петель модель должна продолжить выполнение прямой петли до этой, же точки. Верхняя точка петли должна быть на высоте, соответствующей углу 
наклона кордовых нитей 45°, нижняя точка на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров, ширина петли 1/8 круга. Петля должна быть круглой, без 
прямых участков траектории, извилистости и без раскачивания модели. В конце петли нос модели должен быть направлен вертикально вверх.
c)  Далее из точки пересечения петель модель должна сразу перейти во вторую, обратную петлю, которая должна продолжаться до этой, же точки. Верхняя точка петли должна быть на высоте, соответствующей углу наклона кордовых нитей 45°, нижняя точка на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров, ширина петли 1/8 круга. 
d)  Петля должна быть круглой, без прямых участков траектории, извилистости и без раскачивания модели. В конце петли нос модели должен быть направлен вертикально вверх. Две петли вместе должны быть протяженностью в ¼ круга.
e)  Вторая восьмерка выполняется сразу, полностью повторяет первую восьмерку по размерам, и ее траектория должна полностью совпадать с траекторией первой петли.

Фигура заканчивается в точке пересечения петель. 
Для выхода из петли продолжите движение модели как, бы продолжая вторую, обратную петлю второй восьмерки до выхода в ее верхнюю точку, откуда плавно в течение ¼ круга модель должна снизиться до высоты полета 1,5 метра.
4Н.9.
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2.2BD.14.12.   Квадратные горизонтальные восьмерки (обязательно   выполнение двух фигур)    
Все повороты в этой фигуре должны выполняться с радиусом от 1,5 метра, до 2,1 метра. 
Высота фигуры до положения кордовых нитей в 45°. 
Вход в фигуру осуществляется из нормального, горизонтального полета с высоты 1,5 метра.

а) Фигура начинается с поворота модели из прямого, горизонтального полета в вертикальный набор высоты. Данная вертикаль служит местом пересечения петель составляющих восьмерку.
b)  Траектория вертикального набора высоты должна быть прямой и находиться под прямым углом к земле.
c) Второй поворот выполняется в прямой, горизонтальный, перевернутый полет на высоте соответствующей углу подъема кордовых нитей в 45°, модель должна лететь параллельно земле. 
d) Третий поворот в первой квадратной петле восьмерки вертикально вниз, перпендикулярно земле.
e) Четвертый поворот первой квадратной петли восьмерки переводит модель в прямой, горизонтальный полет, параллельно земле на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров. Длина этого элемента вместе с поворотами должна точно соответствовать 1/8 круга.
f) Далее идет повторение первого поворота фигуры и вертикальный набор высоты. 

Траектория этого элемента по форме, направлению и расположению должна совпадать с траекторией первого подъема модели, см. пункт а).   
g) В конце вертикали модель должна повернуть в прямой, горизонтальный полет на высоте соответствующей углу кордовых нитей в 45°, и лететь параллельно земле.
h) Второй поворот, второй квадратной петли восьмерки осуществляется вниз, и модель движется перпендикулярно земле.
i) Третий поворот второй квадратной петли восьмерки производится в перевернутый горизонтальный полет, параллельно земле на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров. Длина этого элемента вместе с поворотами должна составить точно 1/8 круга.
k) Затем модель должна осуществить поворот вертикально вверх и повторить восьмерку того, же размера, чтобы ее траектория полностью совпала с первой восьмеркой.
l) При выполнении второй квадратной восьмерки все повороты и прямые участки траектории такие, же, как при исполнении первой, см. пункты а), b), и далее.
 Конец фигуры в конце последней вертикали, перед поворотом в прямой, горизонтальный полет на высоте соответствующей углу кордовых нитей в 45°. 
Выход из фигуры осуществляется поворотом в прямой, горизонтальный полет на высоте соответствующей углу кордовых нитей в 45°. пролетом по прямой около 5 метров и снижением под углом 45°, с переходом в прямой, горизонтальный полет на высоте 1,5 метра.
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4Н.10.                                                                 
2.2BD.14.13.    Вертикальные восьмерки (обязательно выполнение двух фигур)
Фигура имеет высоту от 1,5 метра до расположения кордовых нитей к земле 90°, и ширину в 1/8 круга. Вход в фигуру из прямого, горизонтального полета с высоты 1,5 метра модель входит в прямую петлю и достигает высоты, соответствующей 45° наклона кордовых нитей к земле в перевернутом полете. Эта точка является началом фигуры.
a) Начало фигуры является также в дальнейшем точкой пересечения петель, составляющих восьмерку. 
b) Первая петля восьмерки, начавшись из указанной выше точки должна быть продолжена, и пройдя нижнюю точку на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров, должна быть закончена в перевернутом полете на высоте, соответствующей наклону кордовых нитей к земле в 45°.
c) После прохождения точки пересечения петель модель сразу должна перейти в выполнение обратной петли, которая начинается с высоты соответствующей наклону кордовых нитей к земле в 45°, и ее верхняя точка должна находиться на высоте соответствующей наклону кордовых нитей к земле в 90° к земле, т. е над головой участника.  Заканчиваться петля должна в той, же точке, откуда и начиналась. На всей этой траектории не должно быть извилистости, прямых участков и раскачивания модели, петля должна быть круглой.
d) Вторая восьмерка должна быть выполнена точно так, же как первая. Ее размер должен быть одинаков с первой восьмеркой. Траектория полета должна полностью совпадать, с траекторией первой восьмерки. 
e) Фигура заканчивается после выполнения второй восьмерки, в точке пересечения петель на высоте, соответствующей наклону кордовых нитей в 45°, при нахождении модели в перевернутом полете. Для выхода из фигуры надо продолжить движение модели по траектории прямой петли до высоты 1,5 метра, когда модель перейдет в прямой
 полет, и продолжить движение прямым, горизонтальным полетом на высоте 1,5 метра.
4Н.11. 
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2.2BD.14.14.  Песочные часы (обязательно выполнение одной фигуры)       
Все повороты в данной фигуре должны иметь радиусы закругления от 1,5 метра до 2,1 метра. В каждом повороте траектория модели должна изменяться на угол 120°. Высота фигуры от 1,5 метра до высоты соответствующей наклону кордовых нитей к земле 90°, ширина фигуры, немногим более 1/8 круга. Вход в фигуру из прямого, горизонтального полета на высоте 1,5 метра.
a)  Фигура начинается из точки первого поворота вверх.
b)  Первый поворот выполняется вверх под углом 120° к первоначальной траектории, и далее движение модели должно продолжаться по прямой до следующего поворота на высоте несколько более 90°, наклона кордовых нитей. Траектория полета должны быть прямой без извилистости и раскачивания модели. 
c)  Следующий поворот выполняется по виду со стороны спортсмена, как бы вниз, в прямой горизонтальный полет. Полет по прямой после поворота по протяженности, вместе с поворотами должен быть несколько больше 1/8 круга, средняя часть траектории должна быть в точке, ровно над головой участника. Прямая траектория должна быть завершена поворотом вниз под 120°.
d)  После поворота модель должна двигаться прямолинейно, без извилистости траектории и раскачивания модели.
e)  Пересечение траекторий полета модели вверх и вниз должно быть на высоте соответствующей наклону кордовых нитей в 45°.
f)  Четвертый поворот выполняется вверх и должен перевести модель в прямой горизонтальный полет на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров, и длина этого элемента вместе с поворотами должна быть несколько больше 1/8 круга.
g)  Восьмерка должна быть симметричной середины горизонтальных участков полета и точка пересечения фигуры должны находиться на одной прямой, перпендикулярной к земле.
h) Конец фигуры в точке начала первого поворота фигуры. Выход из фигуры осуществляется продолжением прямого, горизонтального полета на высоте 1,5 метра.
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4Н.12.                                                                                                                      
2.2BD.14.15.   Восьмерки над головой (обязательно выполнение двух фигур)     

Размер обеих петель восьмерки по 1/8 круга, нижние точки фигуры на высоте соответствующей наклону кордовых нитей в 45°. Вход в фигуру подъемом модели из нормального, горизонтального полета в точку ровно над центром круга.

а)   Фигура начинается с прохождения модели над центром круга, эта точка является также точкой пересечения петель составляющих восьмерку.

b)   Первая петля фигуры выполняется по часовой стрелке, при этом модель опускается до высоты наклона кордовых нитей в 45°, и возвращается в точку над центром круга.
c)   Пройдя точку над центром круга модель должна сразу войти в перевернутую петлю.
d)   Вторая, обратная петля выполняется так, же, как и первая с нижней точкой в 45° направления кордовых нитей к земле и подъемом в точку над центром круга. Петли должны быть симметричны вертикальной линии, по которой модель вошла в фигуру.
e)   Вторая восьмерка выполняется так, же, как первая, ее размеры и траектория должны полностью совпадать с первой восьмеркой.
f)   Точкой выхода из фигуры, является точка над центром круга. Для выхода из фигуры, модель должна; из точки окончания фигуры двигаться по прямой, вертикально вниз, и перейти в прямой, горизонтальный полет на высоте 1,5 метра.

4Н.13.                                                                                                                               
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2.2BD.14.16. Две перекрещивающиеся восьмерки (четырехлистный клевер), (обязательно выполнение одной фигуры) 
Размеры фигуры от высоты 1,5 метра, до высоты в 90° наклона кордовых нитей, ширина фигуры ¼ круга. Вход в фигуру осуществляется набором высоты, соответствующим наклону кордовых нитей 42°, и горизонтальным, прямым полетом на этой высоте в течение 1/8 круга. 
a)  Начало фигуры расположено в этой точке.

b)  Первая петля прямая и выполняется от точки начала фигуры и заканчивается в ней, же. Верх петли должен быть расположен над точкой начала, на линии параллельной линии горизонтального полета, и проходящей через точку расположенную над центром круга. Центр всей фигуры располагается на воображаемом продолжении линии входа в фигуру, в точке пересечения с вертикальной линией проходящей по оси модели в момент ее вертикального положения при наборе высоты в петле. 
c)  Затем модель выйдя из первой петли должна пролететь горизонтально, в прямом полете на высоте соответствующей углу кордовых нитей в 42°, расстояние равное диаметру только, что выполненной петли.
d)  Пролетев указанное расстояние модель входит в обратную петлю и проходит ее на ¾ т.е. на расстояние 270°. Нижняя точка этой петли должна находиться на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров. Вторая петля заканчивается вертикальным набором высоты, по линии, проходящей через центр фигуры.
e)  Вертикальный, прямой полет должен продолжаться на расстояние равное диаметру петель.
f)  По окончании вертикальной прямой модель должна выполнить ¾ обратной петли и выйти в перевернутый, горизонтальный полет на высоте соответствующей наклону кордовых нитей 42°. Размер третьей петли должен быть одинаков с двумя первыми.  
g)  Далее модель должна пролететь в горизонтальном, перевернутом полете расстояние равное диаметру петель в фигуре.
h)  Пройдя указанное расстояние модель должна повернуть вниз, в прямую петлю и пройти ¾ петли, выйдя в прямой, вертикальный набор высоты. Петля, как и остальные должна быть круглой и нижняя ее точка должна быть на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте (ниже – выше) 30 сантиметров.  
i)  После четвертой петли модель должна прямолинейно вертикально пройти через точку находящуюся над центром круга, завершив фигуру.
j)  В точке над центром круга фигура заканчивается.
Выход из фигуры осуществляется продолжением прямого полета, который после центра 
переходит в прямое, вертикальное снижение, и затем поворот из него в прямой, горизонтальный полет на высоте 1,5 метра.
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4Н.14.                                                                                                      
2.2BD.14.17.   Посадка 
Заход на посадку производится из прямого, горизонтального полета с высоты 1, 5 метра.

a)  Начинается посадка с выключения пропеллера на высоте 1,5 метра, с допуском по высоте  30 сантиметров, далее модель планирует.  
b)  С момента выключения пропеллера модель с указанной высоты до момента касания земли колесами должна пролететь один полный круг. Снижение должно быть равномерным. Касание земли двумя, или тремя колесами одновременно одинаково правильное.

Примечание: Остановкой пропеллера считается, или его полная остановка, или вращение со скоростью, когда видны, отдельно каждая его лопасть.
c)   Приземление завершается полной остановкой модели на колесах. Пробег при посадке должен быть не более одного круга. 

4Н.15.
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2.FD.     Класс F2F D RUS – ГОНОЧНЫЕ МОДЕЛИ ДЛЯ МЛАДШЕЙ
                                                  ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
2.FD.1.  Определение гонок моделей для младшей возрастной группы
a) Гонки моделей - это соревнования, где после отборочных гонок следуют полуфинальные и финальные гонки, в которых одновременно участвуют три специальные модели, летая по одному и тому же кругу, каждая из них управляется своим экипажем, состоящим из одного пилота и одного механика. В исключительных случаях в гонках могут участвовать только два экипажа.

b) Член экипажа не может быть одновременно членом другого экипажа. 
c) Гонки проводятся на заранее установленное количество кругов в соответствии с расстоянием, которое должно быть пройдено, с не менее чем одной посадкой для дозаправки топливом. Регистрируется время, показанное каждой моделью при прохождении этого расстояния после подачи стартового сигнала. 

d) Отборочные гонки и полуфиналы проводятся на дистанции 50 кругов, что соответствует 5 км. Финал проводится на дистанции 100 кругов, что соответствует 10 км. База отборочной гонки должна быть пройдена не менее, чем с 1-ой посадкой, база финальной гонки не менее, чем с 2-мя посадками. 
e) Во время гонок пилоты остаются в центре круга. Их единственной функцией является управление моделью. Механики находятся вне полетного круга, в их функции входит запуск и регулировка двигателя, когда модель находится на земле, и обычные другие действия, обеспечивающие участие модели в гонках. Двигатель должен запускаться от руки.
f) Во время соревнований механики должны носить шлем безопасности с ремешком под подбородком, достаточно прочный, чтобы выдержать удар модели, участвующей в командных гонках.

2.FD.2.  Место проведения гонок моделей
Место проведения командных гонок должно представлять собой два концентрических круга, отмаркированных на земле:

а) круг, используемый механиками, имеет радиус 19,6 м. Этот круг называется полетным кругом и разделен на шесть равных секторов по 60° каждый. В каждом секторе на внешней стороне полетного круга должна быть размечена площадка длиной 1 м для старта и заправки. Это место называется площадкой обслуживания;
b)  круг, используемый пилотами, имеет радиус 3 м. Он называется центральным кругом. Центр этого круга маркируется белой меткой диаметром не менее 0,3 м;

2.FD.3.  Определение гоночной авиамодели 
Гоночной авиамоделью называется авиамодель, тяга которой обеспечивается поршневым двигателем, а подъемная сила образуется за счет воздействия аэродинамических сил на несущие поверхности, которые остаются неподвижными во время полета (за исключением поверхностей управления).
2.FD.4.  Характеристики гоночных моделей
а) Максимальный рабочий объем цилиндров двигателя…………………2,5 см3

    капотирование двигателя запрещено
b)   Минимальная общая площадь проекции поверхностей…………….12 дм2  
c) Полный максимальный вес……………………………………………...700 г.

d) Минимальная высота фюзеляжа………………………………………..100 мм.

f) Минимальный диаметр колес(а)…………………………………………25 мм. 

Использование металлических  колес  запрещено.
g)  Максимальный допустимый объем топлива (Разрешается только один бак) 15 см3. 

h)  Модель  должна  летать  против  часовой стрелки.
i) Шасси должно обеспечивать нормальный взлет и посадку. 
к) Кабина, лобовое стекло, щиток поршня не требуются.
l) На всем протяжении гонок модель должна оставаться в состоянии, определяемым пп.2.FD.4 (а)-(n), в противном случае она будет дисквалифицирована.

m) Топливный бак, соединительные трубки и любые заправочные или запорные клапаны должны быть доступны для точного измерения, чтобы можно было определить полный объем системы. Если организаторы считают систему недоступной или не допускающей точного измерения, экипаж может быть дисквалифицирован.

2.FD.5.  Органы управления - Техническая проверка
а) Длина кордовых нитей равна радиусу полетного круга и составляет 15,92 - 15,92+0,025 м. Она измеряется от оси ручки управления до оси винта.
в) Используется корд из проволоки либо витого тросика, который должен иметь минимум три жилы, и все жилы должны иметь равный диаметр. Минимальный диаметр корда -  

 0,3 мм без допуска на минус. Во всех случаях корды должны измеряться, используя подходящий инструмент с измерительными поверхностными диаметрами от 5 мм минимум и максимума 8 мм. Перед каждой гонкой производится испытание приложением к подсоединенным к модели кордам управления нагрузки равной 30-ти кратному весу модели и максимум 14 кг. Ручка управления должна быть сделана так, чтобы расстояние между осью ручки и точек крепления корд не превысило 40 мм.

Не допускается преднамеренное перекручивание и/или соединение двух кордовых нитей вместе между точками их выхода из модели и точкой, расположенной в 300 мм от ручки. 

Разрешается использование гибкого приспособления(й) для группирования нитей, закрепляемого на кончике крыла и выступающего максимум на 20 мм.
с) Топливные баки. Емкость топливного бака проверяется с помощью точной системы путем визуальной проверки объема топлива, заливаемого в бак и соединительные трубки. Проверка производится перед соревнованием и может быть проведена после каждой гонки в дополнение к проверке после финала.

2.FD.6.  Организация гонок 

а) На старт вызываются одновременно три экипажа (в исключительных случаях - два) в порядке, определенном жеребьевкой. Гонки между двумя экипажами переносятся на конец тура, чтобы к ним можно было добавить экипажи, ранее получившие перелет.

b) Жеребьевка организуется таким образом, чтобы только один экипаж из одной команды мог участвовать в отборочных гонках или полуфинале.

с) В случае отсутствия гонки, в которую можно включить экипаж, получивший перелет, судейская коллегия приглашает на жеребьевку всех желающих принять участие в новой гонке с участием экипажа, получившего перелет. Если желающих не находится, экипажу разрешается лететь в одиночку, чтобы выполнить квалификационную попытку в данном туре.
d) Экипажам может быть разрешен пробный запуск двигателей непосредственно перед входом в круг под наблюдением организатора так, чтобы прогон не помешал процедуре начала тура. Механикам не разрешается передвигаться с работающим двигателем.

е) Каждая из моделей, которая должна участвовать в гонке, располагается на площадке обслуживания (п.2.FD.2 (а)). Модель, стартующая первой, занимает площадку, выбранную ее экипажем. Остальные экипажи выбирают оставшиеся свободные площадки в порядке жеребьевки. Выбранный заправочный сектор считается занятым до окончания гонки.

f) Во время финальной гонки выбор площадок производится согласно результатам, полученным в полуфиналах. Экипаж, имеющий лучшее время, выбирает первым, экипаж со следующим результатом выбирает вторым и т.д. В случае ничейного результата вопрос решает лучший второй результат экипажа, полученный в полуфиналах.

g) После входа в круг запрещается запускать двигатель до того, как руководитель полетов подаст первый сигнал, если только это не разрешено начальником старта.

2.FD.7.  Гонки от старта до финиша
а) Каждый экипаж обслуживает два хронометриста. Они находятся вне полетного круга, около площадки обслуживания моделей, которые они контролируют. В их обязанности входит хронометраж и счет кругов, которые проходит модель их экипажа. На соревнованиях менее, чем областного масштаба, разрешается по одному хронометристу на экипаж.
b) Первый сигнал, поданный начальником старта, разрешает механикам начать прогрев двигателя в течение 90 секунд. Второй сигнал (визуальный или акустический) означает конец времени прогрева и обязывает механиков остановить двигатели.

с) Для окончательной подготовки (заправки баков) дается еще 30 секунд, и начальником старта объявляет последние 5 секунд, начиная обратный отсчет.

d) Стартовый сигнал подается визуально (флагом) и звуком. В течении трех последних секунд механики должны стоять прямо, вблизи своей модели, пилоты сидеть на корточках на границе центрального круга, а их ручки управления должны находиться как можно ближе к земле. Стартовый сигнал должен быть резким и отрывистым, чтобы его можно было услышать.
е) Полет моделей должен проходить на нормальной высоте от двух до трех метров, за исключением маневров обгона, взлета и посадки.

f) Пилоты должны держать свои ручки управления и модель в плоскости, перпендикулярной линии, соединяющей их плечи, и проходящей через ось симметрии их тела. Рука пилота, управляющая моделью, должна находиться на вертикальной линии, соединяющей середину груди и верхнюю точку лба, за исключением маневров обгона, взлета и посадки, когда смена положения допускается только на три круга.
g) Обгон совершается пролетом сверху. Высота полета при обгоне не должна превышать шести метров. Пилот, которого обгоняют, ни в коем случае не должен совершать какого-либо маневра, который может помешать обгоняющему, и должен пропустить обгоняющего, когда обгон завершен.
[image: image20.jpg]45°

MPAMbIE

NETIN

HAYANO

KOHELU

Tpu nocnefoBatenbHble NpAMbIe NETNH

w5y

SEMINA




Пилот всегда должен находиться на воображаемой линии, соединяющей центр круга и модель.

h) На неработающем двигателе модель может пройти максимум два круга.

i) Посадка производится внутри полетного круга.

j) Модель с остановленным двигателем должна коснуться земли прежде, чем механику  разрешается поймать ее.
к) После того, как механик поймал модель, он должен уйти на ближайшую  заправочную  площадку от точки остановки модели.

Площадка считается занятой, если на ней располагается механик, даже если его модель находится в воздухе.

l) Пилот имеет право заступить одной ногой из центрального круга, только после того, как  механик поймает модель.
m) Во время дозаправки и повторного запуска двигателя, до момента отпускания модели, механик должен сохранять контакт модели с землей хотя бы в одной точке, а осевая линия модели должна быть вне полетного круга. В течение этого времени пилот должен пригнуться или сидеть на корточках внутри центрального круга. Он держит ручку управления и кордовые нити так близко от земли, как это возможно, до выпуска модели механиком

n) Гонка заканчивается, когда все участвующие в ней модели пройдут заданное число кругов, соответствующее требуемому расстоянию, или когда истекает официальное время, равное 10 минутам для отборочных и 15 минутам для финальных гонок.

o) Когда модель оканчивает гонку или не может продолжать ее после остановки, пилот этой модели должен сесть или присесть на корточках за пределами центрального круга и оставаться там до тех пор, пока остальные участники продолжают гонку, если только начальник старта не разрешит ему оставить полетный круг раньше.

Дополнения,  принятые  CIAM  в марте 2001 года:

- механикам не разрешено трогать модель в ходе гонки, если она находится внутри круга безопасности на расстоянии более 50 см  от  линии;

- пилот не должен поднимать на взлете руку выше головы.

2.FD.8.  Определение зачетного полета
Полет для каждого участника в любой гонке считается зачетным, если не предоставляется перелет.
Перелет предоставляется:
а) Любому из экипажей в отборочных турах или полуфинале, если гонка была прервана из-за столкновения или препятствия не по вине данного экипажа.

b) Финал, который был прерван из-за столкновения или препятствия прежде, чем любой из участников завершил 50 кругов полета, должен быть остановлен, и всем участникам, за исключением тех, которые в момент остановки гонки были дисквалифицированы, присуждается попытка.

c) Если до завершения 25 кругов в отборочных полетах или в полуфинале одним из экипажей среди тех, кто начинали гонку, только один продолжает полет модели, гонка 

объявляется недействительной и рассматривается, как попытка для оставшегося экипажа. Экипаж, которому присуждается попытка, имеет право участвовать в другой гонке.

2.FD.9.  Предупреждение - отстранение
При каждом предупреждении главный судья извещает руководителя провинившегося экипажа так, чтобы он, в свою очередь, мог передать причину предупреждения механику. В случае опасного нарушения правил начальник старта может отстранить экипаж от гонки.

ЭКИПАЖ ПОЛУЧАЕТ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:
а) Если пилот мешает или создает препятствие для другого пилота, либо своими действиями в круге, либо маневром своей модели, что не позволяет другой модели нормально летать или приземляться.
b) Если пилот вместо того, чтобы ходить вокруг центра, стоит на одном и том же месте или двигается назад, или постоянно держит центр круга между собой и моделью.

c) Если стиль полета модели не соответствует требованиям п.2.FD.7(f).

d) Если пилот прилагает физическое усилие для увеличения скорости своей модели во время зачетного полета.

e) Если превышается предписанная высота полета.

f) Если во время гонки или во время остановок на обслуживание ручка управления, кордовые нити и модель не находятся на высоте, предписанной правилами, или ось симметрии модели находится внутри полетного круга.

g) Если механик обслуживает модель вне назначенной площадки обслуживания.

h) Если пилот не пропустил обгоняющего по окончании обгона.

i) В любом другом случае очевидного нарушения правил.

ЭКИПАЖ ОТСТРАНЯЕТСЯ ОТ ГОНКИ:
j)  Если пилот заступит за пределы центрального круга прежде, чем механик поймает модель, или действия пилота не соответствует требованиям пп.2.FD.7(i) и (m).

k) Если механик вступает в полетный круг двумя ногами.

l) Если механик захватывает модель с помощью какого-либо приспособления.

m) Если обгон совершается пролетом снизу под более медленно летящей моделью.

n) Если пилот, модель которого обгоняют, совершает какой-нибудь маневр, препятствующий обгону.

o) Если член экипажа или его модель способствуют столкновению.
p) Если происходит сбрасывание чего-либо с модели, или модель не отвечает требованиям пп.2.FD.4(a)-(l).

q) Если модель пролетает более двух кругов с выключенным двигателем.

r) Если механик ловит модель с работающим двигателем или с остановившимся  двигателем  до касания  земли.

s) Если участвующий в соревнованиях экипаж после того, как были проверены параметры модели, использует части или элементы, не проходившие контроля; если экипаж внес изменения в свою модель(и), изменяя характеристики или технические требования, определяемые правилами, это может привести к наложению штрафов.
t) Если действия механика не соответствуют правилам пп.2.FD.7(k) и (l).

u) Если экипаж набрал  три  предупреждения во время  гонок.

v) Если в финале (100 кругов) экипаж получил четыре предупреждения.

2.FD.10.  Отбор экипажей и определение занятых мест
a) Каждый экипаж должен принять участие как минимум в одной отборочной гонке, чтобы получить право на участие в полуфинале. Должно проводиться три отборочных гонки.

b) Если после отборочных туров результаты совпадают более чем у трех экипажей, проводятся новые отборочные туры (два против двух или три против трех), пока один из этих экипажей не выйдет в полуфинал. В этом случае выход определяется индивидуальной жеребьевкой.
c) Эта система развязывания ничейных результатов применяется только в том случае, если более установленного числа экипажей претендует на участие в полуфиналах. Ничейные результаты в пределах отобранных для полуфиналов экипажей не требуют дополнительных гонок.

d) Три экипажа, получившие три лучших результата во время полуфиналов, получают право на финальную гонку. Если полуфиналы не предусмотрены, три экипажа, показавшие в турах лучшие результаты допускаются для участия в финале.

e)  Экипажам, участвующим в финальной гонке, присваиваются первые места в списке занятых участниками мест, причем во внимание принимается только время, показанное во время финальной гонки.

f) Все экипажи, которые не участвовали в финальных гонках, занимают места согласно лучшему показанному времени в любом отборочном туре. Экипажи, не закончившие гонку и не бывшие дисквалифицированными, занимают места в соответствии с количеством кругов в лучшей гонке.

g) Если более чем один экипаж были дисквалифицированы в финале, они занимают места в списке в зависимости от количества пройденных кругов. Дисквалифицированный экипаж всегда помещается ниже в списке, чем не дисквалифицированный экипаж.

Примечание: Решение судейской коллегии должно быть сообщено счетчикам кругов для установления количества пройденных без нарушений кругов.

2.FD.11.  Судьи и хронометристы
a) Организаторы обязаны назначить группу, по крайней мере, трех судей. На соревнованиях менее, чем областного масштаба можно ограничиться одним, главным судьей. 

b) Каждый экипаж должны обслуживать не менее двух хронометристов с секундомерами, регистрирующими, как минимум, 1/100 секунды с пределом времени измерения не менее 15 минут. На соревнованиях менее, чем областного масштаба можно ограничиться одним хронометристом на экипаж.
c) Зачетное время определяется как среднее значение зарегистрированных хронометристами показаний и округляется с точностью до 1/10 секунды в большую сторону. Расхождение между показаниями не должно превышать 0,5 секунды. Если показания различаются более, чем на 0,5 секунды экипаж имеет право выбора между средними показаниями, или худшими.
2.FD.12.  Обязанности судей
a) Судьи командных гонок наблюдают и оценивают поведение каждого экипажа во время гонок. Экипажам сообщается о каждом нарушении визуальными средствами и на словах. Максимум после трех нарушений экипаж отстраняется от гонки.

b) Предупреждение и отстранение от гонки передаются каждому экипажу с помощью трех цветных световых сигналов:

Зеленый свет - первое предупреждение (первое нарушение).

Желтый свет - второе предупреждение (повторение первого нарушения или новое нарушение).

Красный свет - отстранение (повторение первых нарушений или новое нарушение).

с) Экипажу, запустившему двигатель во время обратного счета перед сигналом запуска, добавляется штрафное время 5 секунд.
2.FD.13.   Минимальные требования по организации соревнований
1) Для проведения соревнований необходима ровная, гладкая площадка, лучше асфальтированная, см. пункт 2.FD.2.лучший вариант специальный кордодром, обязательно или ограждение, или обнесение специальной, яркой лентой. Главными являются соображения безопасности, чтобы на площадку не могли попасть 

посторонние лица, возможно использование оцепления. Во время проведения полетов на площадке имеют право находиться только пилот и механик.  Поверхность площадки должна быть ровной.

2)  Обязательно наличие как минимум одного независимого главного судьи. Для соревнований областного масштаба необходимо не менее 3 судей.

3)  Минимальное необходимое оборудование для судейства и проведения соревнований: 

-  1 секундомер со шкалой не менее, чем на 15 минут с точностью не менее 0,01 сек;

-  1 рулетка длиной не менее 25 метров;

-  1 динамометр со шкалой не менее, чем на 15 кг;

-  1 микрометр для замера диаметра кордовых нитей;

-  1 весы любого типа со шкалой не менее 1 кг и точностью не менее 1 грамма.
-  шприц, ил другой измерительный инструмент позволяющий замерить объем топливной

   системы на 15 мл;
-  мегафон для вызова участников и объявления оценок;

-  при необходимости лента для ограждения площадки для полетов;

-  бланк сводного протокола соревнований;

-  информационный щит, на который немедленно помещаются результаты полетов 

    всех участников, доступный для обзора участникам, и зрителям соревнований;

Примечание: Образцы бланков необходимые для проведения соревнований помещены ниже.

Сводный протокол F2F D RUS
(наименование соревнований)

_______________________                                                                    ______________________

               (дата проведения)                                                                                                                        (место проведения)
	№ пп 
	Ф.И.О.
	Команда 

или личник 
	Туры
	Полуфиналы 
	Финал 
	Коман-дные очки 
	Мес-    то
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Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.

2.4DD.       КЛАСС F2D D RUS МОДЕЛИ ВОЗДУШНОГО «БОЯ».

2.4DD.1.
Определение соревнований воздушного «боя».
Соревнования воздушного «боя» - это соревнования, в которых отборочные туры завершаются финалом, в течение которых, два соперника одновременно пилотируют свои модели в одном и том же круге в течение предопределенного времени с целью отрубить ленту, прикрепленную на продольной осевой линии модели соперника. Очки присуждаются за каждый сделанный отруб.
2.4DD.2.
Определения.
a) Движущая  сила  модели  воздушного   «боя»  обеспечивается  поршневым  двигателем(и),   а подъёмная   сила  образуется   действием   аэродинамических  сил   на  несущие   поверхности, неподвижные во время полёта, за исключением поверхностей управления.

b) Продольная осевая линия определяется по оси пропеллера в случае одномоторной модели или по оси симметрии в случае многомоторной модели.
2.4DD.3    Площадка для «боя».
Площадка для «боя» должна состоять из двух концентрических кругов, размеченных на земле.
a) Полётный круг: радиус 20 метров.
b) Центральный круг (пилотирования): радиус 2 метра.
Полётный круг должен быть выложен на траве. Центральный круг (пилотирования) может быть выложен на траве или на любом другом материале, имеющем максимальный радиус 4 метра.
с)  Все, находящиеся в пределах площадки для «боя»: участники, механики, помощники, руководители команд и т.п. должны носить защитные шлемы во время полета моделей, и их подготовки к полету.

2.4DD.4.   Участник соревнований.
В каждом «бою» участник соревнований может использовать не более двух механиков, один из механиков должен быть соответствующей, младшей возрастной группы, второй без ограничения возраста. (В исключительных обстоятельствах, при мокрой или чрезвычайно ветреной погоде, дополнительный помощник может быть использован как держатель ленты и не должен  выполнять никаких других функций на период боя).
В течение активного периода «боя» пилот и его механик(и) должны носить защитные шлемы с надежными, застёгнутыми ремешками.
Чтобы избежать возможности зацепления кордовых нитей шлемы должны быть застегнуты и не иметь выступающих частей. Запрещена любая радио и электросвязь между участником и помощником(ами) и другими лицами, находящимися за пределами круга.

2.4DD.5.
Технические характеристики моделей воздушного «боя».
Максимальная площадь несущей поверхности…………………...150 дм2
Максимальный веc…………………………………………………...5 кг
Максимальная нагрузкa……………………………………………100 г/ дм2
Максимальный объём двигателя(ей)………………………………2,5 см3
К выхлопному(ным) окну(ам) двигателя с калильным зажиганием должен(ны) присоединяться глушитель(и) (один или два), состоящий из простой камеры с одним, круглым в поперечном сечении выходным отверстием диаметром 8 мм (1) или 5,65 мм (2), расположенным напротив присоединения к выхлопному окну. Общий объём выхлопной системы должен быть более 12,5 см3. В случае двух выхлопов, объём каждого глушителя должен быть более 6,0 см3 .Общая длина выхлопной системы от выхлопного(ных) окна(окон) цилиндра до выходного(ых) отверстия(ий) включительно не должна превышать 15 см.
Двигатель должен иметь диффузор с эффективным диаметром не более 4,00 мм (cм. пункт 2.4DD.6.d при замерах). Между осью качалки управления и двигателем(ями) должна быть закреплена страховочная проволока диаметром не менее 0,5 мм, выдерживающая нагрузку на натяжение не менее 100 ньютонов.
Модель не должна нести никаких искусственных приспособлений для облегчения среза ленты. Модель должна быть оборудована устройством, специально предназначенным для крепления ленты, которое устанавливается на продольной оси модели. Устройство должно удерживать ленту достаточно прочно, чтобы она не могла оторваться при нормальных условиях полёта.
Стандартное топливо, предоставляемое организаторами для тренировок (минимум 0,5 л) и для соревнований (в достаточном количестве для проведения всех соревнований) составляется следующего состава: 10% нитрометан, 20% касторовое масло (первого отжима), 70% метанол. За топливо для тренировок может браться разумная плата. 
Примечания: Состав топлива для компрессионных двигателей не ограничивается. Компрессионные двигатели не снабжаются глушителем и механизмом принудительной остановки при обрыве кордовых нитей.  
Модели должны быть оснащены автоматическим устройством выключения двигателя, срабатывающим, если модель улетает из полетного круга. Устройство должно действовать в течение всего полетного периода и должно иметь возможность ремонта, или замены при отказе во время контрольной проверки.

2.4DD.6. Контрольно-техническая проверка системы управления.

Длина кордовых нитей должна быть 15,92 ± 0,04 м. Она замеряется от внутренней стороны захвата ручки управления до продольной осевой линии модели.

а) Система управления: должны использоваться две многожильные кордовые нити с минимальным диаметром 0,385 мм (без минусового допуска). Не разрешается иметь свободных концов, способных запутать кордовые нити соперника, не допускаются никакие сращивания корд. 
b) Всё время, когда его модель в полёте, участник обязательно должен иметь на запястье руки страховочную петлю, связанную с ручкой управления. Страховочная петля, как показано на рисунке, должна охватывать запястье участника и при выпущенной из руки ручке управления, надежно затягиваться на запястье участника. Место крепления страховочной петли к ручке управления может выбирать сам участник. 
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РИСУНОК РУЧКИ УПРАВЛЕНИЯ И СТРАХОВОЧНОЙ ПЕТЛИ.
c) Испытание кордовых нитей: перед каждым «боем» все комплекты кордовых нитей, которые могут быть использованы должны быть проверены на соответствие длины и диаметра. Ручки управления, корды и модели в сборе, используемые в этом «бою», должны быть подвергнуты нагрузке на натяжение, равной 150 ньютонов. Судьи на промере могут потребовать от участника замены кордовых нитей при любом сомнении в их качестве, если 
d) обнаружат их перегибы, склонность к свиванию, вытяжку или потертость.
e) Воздух в  двигатель  должен  поступать  естественным  путём  через  единственное  круглое впускное  отверстие.   При   полевых  промерах  перед   полётом  это   впускное  отверстие проверяется простым калибром-пробкой, изготовленным по эскизу:
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Любая сообщающаяся камера между воздухозаборником и картером двигателя должна иметь максимальный объем 1,75 см3. Это целиком запрещает подпоршневой канал для дополнительного впуска воздуха.
Любой вставной диффузор, предназначенный для впуска, должен быть закреплен так, чтобы случайно не выпал во время «боя».
[image: image23.jpg]45°—

HAYANO
KOHEU

1/8 KPYrA ——Pp




е) Глушитель(и) калильного двигателя должен оканчиваться круглым выхлопом, который не пропускает калибр-пробку диаметром 8,05 мм (один глушитель) или 5,65 мм (два глушителя).
Параметры  глушителя так же измеряются:
1) объём глушителя заполнением подходящей жидкостью (маслом или иной подходящей);
2) внутренняя часть глушителя осматривается, действительно ли он «простой», т.е. пустой контейнер без любых внутренних вставок, с единственным  выхлопным отверстием. 
Допускается один штуцер для отбора давления диаметром не более 2 мм, напрямую соединённый с топливным баком. Никакие другие отверстия или клапаны не допускаются.
f)  Судьи могут потребовать демонстрацию автоматического отключения двигателя перед каждым «боем». Дополнительно, судьи могут потребовать демонстрацию автоматического отключения двигателя после «боя».

2.4DD.7    Количество моделей воздушного «боя».
a) Участник может иметь максимальное количество моделей равное удвоенному числу "боёв", в которых   он   может   участвовать (исключая   перелёты).   Идентификационные   коды   всех заявляемых моделей должны быть вписаны в заявке на участие в соревнованиях.
b) В каждом «бою» участник может использовать не более двух моделей, двух ручек, двух пар кордовых нитей и двух двигателей. Если используется запасная модель, то лента или её оставшаяся часть должна быть перенесена на запасную модель.  Ручка и корды запасной модели должны находиться только снаружи центрального круга.
c) Во время «боя» двигатели, корды и ручки управления не заменяются и не переставляются.   
2.4DD.8    Лента.
Лента должна состоять из креповой бумаги двойной плотности (80 г/м2) или любого заменителя эквивалентной прочности, длиной не менее 2,25 м и не более 3 м и шириной 3 ± 0,5 см, прикрепленной к модели нитью, качества лубяного волокна типа сизаль минимальной
 длиной 2,5 м. Все ленты должны быть одинаковой длины. Нить должна иметь явно видимую цветную метку на расстоянии 2,5 м от места соединения нити с лентой. Лента должна присоединяться к модели таким образом, чтобы цветная метка находилась на одном уровне или позади самой крайней задней точки модели (см. рисунок). Минимальная длина присоединяемой части нити - 0,75 м.
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Привязываемый край ленты с каждой стороны должен быть усилен лентой шириной приблизительно 2 см, расширяющейся по диагонали к длине ленты с одного угла на другой максимально до 5 см. Поперёк усиления дополнительно укрепляется лента из ткани/волокна шириной 2 см (см. деталь А).
У двух участников «боя» ленты должны быть разного цвета. Перед началом «боя» каждый пилот/механик может получить ленту у судьи, закреплённого за этим участником. Вторая лента может быть получена у этого же судьи, когда потребуется.
2.4DD.9    Методика проведения старта.

a) Все сигналы должны быть одновременно звуковыми и визуальными.
b) Во время старта позиции запуска моделей должны быть разделены, как минимум, на четверть круга. Право выбора  цвета ленты имеет первый (по жеребьевке), вызванный участник, второй выбирает стартовую позицию.
c) Двигатель(и) должен запускаться рывками пропеллера рукой.
d) Первый сигнал, подаваемый начальником старта, означает начало 60-секундного периода, когда механик(и) или пилот могут запускать, прогревать и регулировать свои двигатели.
e) Второй сигнал, подаваемый начальником старта, означает начало периода «боя», по или после которого модели могут быть запущены.
f) С момента подачи начальником старта сигнала выпускать модели «бой» продолжается в течение четырёх минут.
g) Когда начальник старта убедится, что каждая модель пролетела два круга горизонтально против часовой стрелки, и они разделены приблизительно на полкруга, он 
h) подаст сигнал, по которому можно начинать атаки.
i) «Бой» может начаться после повторного сигнала начальника старта, если «бой» был прерван, когда одна или обе модели приземлились. Этот сигнал подается, как только начальник старта убедится, что обе модели находятся в воздухе на расстоянии приблизительно полукруга между собой.
2.4DD.10.    Окончание состязания.

a) Начальник старта подает сигнал об окончании боя через 4 минуты после стартового сигнала и через 5 минут с момента подачи команды о начале запуска и регулировки двигателей. Звуковой сигнал окончания «боя» сопровождается отмашкой флага. За 5 секунд до окончания четырёхминутного периода «боя» начальник старта поднимает флаг и привлекает к нему внимание хронометристов.
b) Такой же звуковой сигнал подаётся, если «бой» должен быть окончен из-за дисквалификации одного или обоих соперников или по какой-либо другой причине.
c) Начальник старта подаёт сигнал обоим пилотам пилотировать горизонтально против часовой стрелки и прекратить атаки, когда обе ленты полностью отрублены. Если у одного из пилотов осталась только нитка, он может попросить начальника старта дать указание обоим 
пилотам пилотировать горизонтально против часовой стрелки и прекратить атаки. Это решение должно быть окончательным, и не может быть изменено.

2.4DD.11.  Подсчёт очков.

a) Подсчёт очков начинается после сигнала о запуске моделей и продолжается в течение четырёхминутного периода.
b) За каждый чёткий отруб ленты соперника начисляется 100 очков. Отруб засчитывается всякий раз,  когда модель,  пропеллер или корды пролетают через ленту соперника, в результате чего от ленты отделяется  ее часть(и).
c) Отруб должен состоять, как минимум, из одного куска  ленты. Отруб, состоящий из одной только нитки, не засчитывается.
d) Если во время полёта от модели, до подачи сигнала о начале «боя», отделится лента, участник получит штраф 100 очков, и он должен немедленно по сигналу начальника старта приземлить модель и заменить ленту. Время на земле будет отсчитываться с момента подачи такого сигнала. Если после столкновений в воздухе лента не может быть найдена, а устройство крепления ленты потеряно или разогнуто, то, с разрешения судейской коллегии, «бой» продолжается без замены ленты.
e) За каждую полную секунду полёта модели в течение четырёхминутного периода начисляется одно очко.
f) Каждая   полная   секунда, когда модель оставалась на земле, штрафуется 1-м  очком. Если модель улетела с кордами или без них, время на земле отсчитывается с момента улёта модели 
g) Каждое нарушение, о котором делается предупреждение см. пункт 2.4DD.14, штрафуется снятием 40 очков с результата участника.
h) Если механик(и) повреждает(ют) ленту, или модель перерубает свою собственную ленту, когда модель находится на земле, механик(и) должен(жны) заменить её новой лентой. Если он(и) выпускает(ют) модель, не заменив ленту, участник будет оштрафован на 100 очков. Время на земле будет отсчитываться, пока модель с повреждённой лентой будет в воздухе.
i)  При запутывании кордовых нитей, если начальник старта считает, что их распутать в полете невозможно, то он может дать указание о немедленном приземлении обеих моделей. Время на земле для обоих участников начнется с момента сигнала начальника старта о посадке. После посадки возможно нормальное продолжение «боя».  
2.4DD.12    Попытки.
Только одна попытка предоставляется для завершения «боя», исключая случаи, когда:
Лента рвётся или не разворачивается из скатанного состояния.
Если модель улетела в результате обрыва кордовых нитей под воздействием модели, 
кордовых нитей или двигателя его соперника при нормальном срабатывании автоматического устройства отключения двигателя, причём модель и ленту нельзя вернуть из-за дальности улёта, начальник старта спрашивает пострадавшего участника, хочет ли он взять новую попытку или нет. Пострадавший участник должен ответить немедленно, без совещания с кем, либо о состоянии «боя». Если участник желает продолжить «бой», то он должен использовать новую ленту, полной длины.
c) В случае, когда  запутывание кордовых нитей приводит к их разрыву и только одна  модель приземляется, что делает невозможным распутывание корд.
d) Если в результате запутывания корд модель соперника рубит свою собственную ленту в полёте, или лента наматывается на модель и/или корды и если осталась не только нитка, этот «бой» требует перелёта.
2.4DD.13    Поведение экипажей.

a) Во время полёта модели участник должен находиться в пределах центрального круга, за исключением момента выпуска его модели механиком.
b) В течение «боя» за каждым участником (и его экипажем) должен наблюдать, по крайней мере, один член судейской бригады, специально закреплённый за ним в дополнение к начальнику старта, чтобы обеспечить честное ведение «боя» в соответствии с правилами.
c) После столкновения моделей в воздухе, «бой» будет продолжен так, как если бы обе модели приземлились, с учетом пунктов 2.4DD.15.с, е, k, 1 и m.
2.4DD.14.    Нарушения.
Предупреждения о следующих нарушениях штрафуются соответственно пункту 2.4DD.1 l.g:
a) если пилот заступает ногой из центрального круга, когда его модель в полёте.
b) если механики входят в полётный круг под косым углом или срезают полётный круг, чтобы достать упавшую модель. За каждое нарушение назначается только один штраф, даже если в этом  замешан более чем один механик.
c) если механик(и)/участник немедленно или после распутывания корд не убирают приземлившуюся модель за пределы 20-метрового круга для её обслуживания.
d) если модель выпускается до подачи сигнала старта.
e) если механик и пилот допускают одновременную работу двигателей на обеих моделях   в течение 4-х минутного полётного периода. Разрешаются короткие вспышки, но не более чем на 10 секунд для прогрева двигателя после заправки топливом или устранения перезалива. Не разрешается работа двигателя от бака.
f) i)  Если глушитель отделяется или прекращает работать во время полёта, пилот  
       должен немедленно приземлить модель и заменить глушитель, 100 очков штрафа.
ii)  Если глушитель отделяется в результате столкновений в воздухе, а модель остается в полёте, «бой» можно продолжать, но глушитель должен быть заменён при посадке, перед тем, как модель можно снова использовать.
g)  В случае грубого стиля полета, поведения, запутывания кордовых нитей или подобного, начальник старта и/или судьи могут дать участнику предупреждение сопровождающееся штрафом в 100 очков, если оно не будет сочтено более серьезным, подпадающим под дисквалификацию см.параграф 2.4DD.15.
2.4DD.15    Аннулирование полёта.
Участник будет снят с «боя», а его соперник объявлен победителем если:
a) он преднамеренно атакует ленту модели своего соперника до подачи начальником старта сигнала о начале атак.
b) его модель не оказалась в полёте в течение двух минут после сигнала о  запуске моделей.
c) он пытается пилотировать модель, у которой в момент выпуска нет: 
i)    надежного, прочного механизма управления;

ii)   надёжного крепления двигателя; 

iii)  автоматической системы выключения двигателя;

iv)  не работает двигатель;
d) он создает помехи сопернику или умышленно выталкивает его из центрального круга.
e) он оставляет в центральном круге кордовые нити, части модели или, модель, не пытаясь ее немедленно убрать, во время, пока модель его соперника не находится в воздухе.
f) он атакует ленту соперника, когда к его модели не прикреплена его собственная лента или её оставшаяся часть.
g) он не вышел в отведённое для него время полёта, если он не получил на это специального разрешения начальника старта согласованного с руководителем команды соперника.
h) он оставляет центральный круг умышленно, когда его модель в полёте, или, не предупредив своего соперника о намерении сделать это, когда его модель приземлилась, с целью иной, чем поднять корды запасной модели или предоставить свою модель для обслуживания.
i)   он или любой из его механиков не носит защитный шлем согласно параграфу 2.4DD.4.
j)   он пилотирует так, чтобы помешать сопернику или его экипажу распутать корды.
k) он пилотирует модель в направлении отличном от горизонтального против часовой стрелки, когда только его модель в воздухе и корды не запутаны. При этом не допускаются внезапные и резкие маневры.
l) он оставляет запутанными корды и запускает свою запасную модель, если только оба, он и его соперник, не сообщили центр-маршалу о том, что они согласны продолжить «бой» без распутывания корд. В этом случае он должен согласиться на продолжение, убедившись, что это безопасно.
m) при любом другом грубом нарушении правил, как например атака на модель, вместо ленты..
n)  он выпускает ручку, и ремень безопасности отделяется от ручки или запястья, или он 
удаляет ремень безопасности, по любой причине, в то время как модель находится в полете;

о)  его модель(и) не соответствует(ют) параграфу 2.4DD.5, или ручка управления не соответствует пункту 2.4DD.6.b.
р) он вынуждает приземлиться или таранит модель своего соперника, у которой явно не осталось бумажной ленты, летящую горизонтально в направлении против часовой стрелки и не выполняющую никаких манёвров для преследования и атак его модели.
q) если лента отделяется от устройства крепления ленты во время «боя», но не в результате столкновений в воздухе.
r) если модель приземляется без нитки и устройство крепления ленты потеряно или разогнуто, но не в результате столкновений в воздухе.
s) i)  если механик или помощники держат модель так, что конец ее крыла выступает более, 

    чем на 0,5 метра за пределами полетного круга;

ii)  если механики перепрыгивают через модель(и) и корды соперника, хранимые на стартовой площадке;
t)  если участник не приземляет модель согласно пункту 2.4DD.14.f..
u) модель участника взлетает без целого и работающего глушителя, или без исправного автоматического устройства выключения двигателя.
v)  если механик переносит модель и кордовые нити над моделью, механиком и помощниками соперника.
w) если один или оба соперника виноваты в:
а)  запутывании корд; 
b)  или в оказании какого-либо "пилящего" воздействие на кордовые нити он, или оба могут быть дисквалифицированы, на усмотрение начальника старта.
x)  если во время запутывания корд, когда одна или более моделей остаются в воздухе, его механик(и) входит в полётный круг без явного разрешения центр-маршала.
y)  в случае улета модели, если не сработало автоматическое устройство выключения двигателя.
2.4DD.16    Классификация.
a) Соревнования проводятся как турнир с выбыванием.
b) Участник, набравший наибольшее число очков, становится победителем в каждом «бою».
c) Участник выбывает из соревнований, когда он проиграет два «боя».
d) В каждом туре проводится жеребьёвка согласно пункту 2.4DD.16.j. для участников, оставшихся в соревнованиях.
e) В случае, если в любом туре остаётся участник без пары, он будет встречаться с первым по жребию участником в следующем туре согласно пункту 2.4DD.16.j. и (если он не выбывает) в каждом последующем туре, до тех пор, пока в туре снова не останется участник без пары. В этом случае эти два участника встретятся между собой согласно пункту 2.4DD.16.j. в конце этого тура.
f) Личные и командные места определяются по числу побед. Поражения не вычитаются.
g) В случае совпадения результатов второе или третье места (поделено быть не может), проводятся дополнительные «бои» по выше изложенной процедуре, за исключением того, что допускается только одно поражение.
h) В случае совпадения двух результатов на третье место, оставшихся после «боёв» за второе, проводится «бой» для определения третьего призёра.
i) В случае ничейного результата в любом из «боёв», этот «бой» будет повторён. «Бой» считается ничейным, если разница в счёте 5 очков или меньше.
j) Предыдущие соперники и члены одной и той же команды по возможности должны быть разведены от встреч между собой, если только они не остались единственными соперниками.
Отстаивающий свой чемпионский титул, если он не член команды, рассматривается как личник, не принадлежащий какой-либо команде.

k) Победы в дополнительных «боях» за второе и третье места см. пункты 2.4DD.16.g  и 2.4DD.16.h  для выполнения разрядных нормативов учитываются.
Примечание: Курсивом выделены дополнения к правилам ФАС России.
Сводный протокол F2D D RUS
(наименование соревнований)

_______________________                                                                    ______________________

               (дата проведения)                                                                                                                        (место проведения)
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Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.
4.BD.    КЛАСС F4B ½ RUS – КОРДОВЫЕ МОДЕЛИ ПОЛУКОПИИ ДЛЯ МЛАДШЕЙ

                                                     ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ  
4.BD.1. Определение моделей – полукопий:
Кордовая модель - полукопия это воспроизведение пилотируемого летательного аппарата тяжелее воздуха с неподвижным крылом. Цель соревнований моделей - полукопий это возможно более точное воспроизведение внешнего вида и реализма полноразмерного самолёта с учётом особенностей каждого класса моделей. Это в равной степени относится как к стендовой оценке, так и к полёту.

Примечание: для ссылки на полноразмерный самолёт, с которого сделана масштабная полукопия, используется термин «прототип».
4.BD.2.  Количество моделей и их изготовитель

Каждый участник имеет право выступать только с одной моделью.

Участник должен принимать участие в изготовлении модели.

4.BD.3. Основные характеристики
Максимальный вес:  полётный вес модели без топлива не должен превышать 6 кг (за   

                                    исключением моделей многомоторных прототипов – их вес не должен 
                                    превышать 7 кг).

Максимальная нагрузка - 250 г/дм2
Силовая установка:   разрешено использование любых поршневых двигателей объемом до 10 

                                    см3 (для многомоторных моделей общий объем двигателей не должен

                                    превышать 20 см3), и любых электромоторов с напряжением питания, 

                                    без нагрузки не более 42 вольт. Питание для электромоторов разрешено 

                                    подавать по изолированным кордам.

Как правило, модели имеют плоский фюзеляж, для простоты изготовления. Толщина фюзеляжа для полукопий не регламентируется, от минимально необходимой по условиям прочности, до полнообъемного фюзеляжа. Для плоских фюзеляжей размах крыла и оперения, а также база шасси могут оставаться как у полнофюзеляжной модели, а также могут быть уменьшены на толщину фюзеляжа и этот параметр не должен учитываться при стендовой оценке модели.

4.BD.4.  Механизм управления

a)  Все кордовые модели - полукопии самолётов во время полёта должны быть постоянно  

присоединены к не менее, чем к двум, нерастяжимым нитям или кабелям (кордам).

b)  Траектория полёта модели может управляться, только приводимыми в действие вручную   

механически связанными между собой управляющими элементами. Управление должно 

осуществляться при помощи переносной ручки управления, управляемой участником,  

находящимся на земле, в центре круга полета  модели. Никакая автоматизация главного канала управления не разрешается.
с)   Вспомогательные каналы управления:

Они могут включать в себя управление двигателем (ями), шасси, закрылками (но этим не 
ограничиваться). Вспомогательные каналы управления могут управляться участником через кордовые нити или функционировать полностью автоматически. Частота любого электромагнитного сигнала, посланного через кордовые нити, не должна превышать 30 кГц.

d) Никакое воздействие, как на главный, так  и на и вспомогательный канал управления, кроме как через корды, не разрешается. 
е)   Использование автоматических устройств, для стабилизации положения в пространстве или движения (например, гироскопов) запрещается.
f)   Перед каждым полётом весь механизм управления, включая корды и их крепление к модели и к ручке управления подвергается испытанию на натяжение нагрузкой равной  5-ти  кратному весу модели, но не более 25 кг.

g)   Длина корд (от центральной точки ручки управления до вертикальной плоскости симметрии модели) должна быть не меньше 15 метров и не больше 21,5 метра.

h)  Петля безопасности должна соединять запястье участника с ручкой управления в течение всего полёта. Любая попытка снять петлю безопасности во время полёта должна закончиться аннулированием этого полёта.
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4.BD.5.  Контроль технических характеристик

Соответствие технических характеристик моделей проверяется при проведении стендовой оценки, за исключением испытания на прочность кордовых нитей, испытание которых производится перед каждым полетом. 

При возникшем у судей подозрении об изменении характеристик модели между стендовой оценкой и полетами, возможна перепроверка технических характеристик непосредственно перед полетом.

4.BD.6.  Программа соревнований

1)  Соревнования по моделям-полукопиям состоят из двух частей:

-   стендовая оценка, где оценивается масштабное подобие прототипу, качество и мастерство изготовления модели;

-   полетная программа, где оценивается подобие полета модели, прототипу;

2)  Стендовая оценка проводится перед полетной программой, вместе с техническим контролем моделей.

3) Общая оценка модели, это сумма стендовой оценки и оценки за полет умноженной на 1,3.
4.BD.7.  Принципы оценки

а)  Каждый из параметров стендовой оценки и каждая полетная демонстрация оцениваются судьями от 0 до 10 баллов с приращением в 0,5 балла и затем умножаются на соответствующие коэффициенты.
4.BD.8.  Представление модели на стендовую оценку
На стендовую оценку модель предоставляется полностью в том виде, в котором она будет использоваться в полете, только без топлива и с отсоединенными кордовыми нитями. Наличие, или отсутствие манекена пилота в кабине, ни на стендовую, ни на полетную оценки не влияет. Возможна установка стендового винта, вместо полетного.
Стендовая оценка должна производиться в присутствии руководителей команд и авиамоделистов, выступающих на соревнованиях с моделями-полукопиями.

4.BD.9.     Документация (доказательство подобия):
4.BD.9.1.  Доказательство подобия - обязанность участника.

4.BD.9.2.  Точное наименование и марка прототипа модели должны быть указаны в заявке, на оценочном листе и также в презентации «Доказательство подобия». В документации,
представленной участником должно быть указано, способен ли прототип выполнять
фигуры высшего пилотажа. Судьи должны обсудить эту информацию прежде, чем
начнётся первый полет. Главный судья должен дать заключительное решение
прежде, чем сделан любой полет, и это должно повлиять на оценку, за полеты
4.BD.9.3.  Масштаб, в котором построена модель, может быть произвольным, но он должен быть указан в презентации «Доказательство подобия».

4.BD.9.4.  Для получения объективной стендовой оценки, достоверности масштабного воспроизведения в судейскую коллегию должна быть представлена, как минимум, следующая документация:
а)      Фотографическое свидетельство.

Не менее трёх фотографий или опубликованных печатных репродукций прототипа , включая, по крайней мере, одну именно того самолёта, который явился объектом копирования. На каждой из фотографий или репродукций самолёт должен быть изображён целиком, предпочтительно с разных сторон. Фотографическое свидетельство - главное средство оценки точности подобия в сравнении с прототипом.
b) Масштабные чертежи:

Точный чертёж полноразмерного самолёта не менее чем в трёх проекциях, вид сбоку, вид  сверху и  вид спереди, выполненный в масштабе. Размах крыла на чертеже должен быть не менее 250 мм и не более 500 мм. Если длина фюзеляжа больше чем размах крыла, эти размеры относятся к фюзеляжу. Разрешается увеличение опубликованного чертежа с помощью множительной техники, при условии его меньшего, чем необходимо размера. Неопубликованные чертежи, выполненные участником или другим чертёжником, не принимаются, если их точность не подтверждена до начала соревнований какими-либо авторитетным органом, такими как ФАС России, изготовителем оригинального самолёта или другими компетентными специалистами.
с)      Подтверждение окраски:

Правильная окраска может быть подтверждена по цветным фотографиям, по надёжным печатным описаниям, если они сопровождаются образцами цветов, заверенными
 компетентными специалистами, образцами оригинальной окраски или по опубликованным цветным рисункам из достоверных источников.

d)     Скорость самолёта:

Крейсерская скорость самолёта - прототипа должна быть включена в документацию и повторена на всех полётных листах перед началом каждого зачётного полёта. В случае старого самолета, когда известна только максимальная скорость, одна максимальная скорость может быть указана в документации. Участник должен быть готов к доказательству этой информации, если потребуется.
4.BD.9.5.  Минимальная   документация,  должна   быть представлена. Её отсутствие штрафуется следующим образом:
a) Менее трёх полных фотографий прототипа:            НОЛЬ очков за масштабную точность;
                                                                                           возможное снижение очков за 
                                                                                           текстуру поверхности и реализм;
                                                                                           возможное снижение очков за 
                                                                                           мастерство изготовления;
                                                                                           возможное снижение очков за  

                                                                                           масштабность деталей;
b) Отсутствие чертежей или незаверенные чертежи:  НОЛЬ очков за масштабную точность;
c) Отсутствие фотографий именно того самолёта, 

который явился объектом копирования:                      НОЛЬ очков за опознавательные знаки;
                                                                                           возможное снижение очков за 
                                                                                           текстуру поверхности и реализм;
d)   Неполная документация об окраске:
             НОЛЬ очков за окраску;

Документация, указанная выше это абсолютный минимум для участия в соревнованиях. В действительности для того, чтобы оценить модель в сравнении с прототипом, требуются более полные данные. Поскольку полноразмерный самолёт не может быть представлен, для получения высокой оценки должна быть обеспечена настолько разносторонняя фотографическая документация, насколько это возможно.

Вся документация, по возможности, должна касаться именно того экземпляра самолёта, который явился объектом копирования; варианты должны быть ясно обозначены, если они не очевидны. 
Стендовая бригада судей должна выполнить большой объём работы за короткое время. Поэтому документация должна быть представлена в виде удобном для быстрой и точной оценки. Нужно избегать лишних и противоречивых данных. Документация должна быть представлена на отдельных листах для того, чтобы судьям не требовалось непрерывно переворачивать страницы для перекрёстного сравнения. Считается, что лист ватмана формата А2 является наибольшим, с точки зрения удобства его обработки судьями 

(оптимальным является формат А3). Представление документации в формате, отражающем последовательность аспектов оценки, облегчит работу судей, например: виды сбоку, вид спереди и сзади, вид сверху и снизу, опознавательные знаки, окраска и т.д.
4.BD.10. Общие положения стендовой оценки
a)  До начала оценки судьи должны осмотреть все заявленные модели с расстояния менее трёх метров для того, чтобы установить критерии начисления очков. Модели должны быть изучены  в сравнении друг с другом для того,  чтобы появилось общее впечатление, перед 
детальным осмотром и начислением очков. Старший судья стендовой бригады должен убедиться в том, что все судьи имеют схожее мнение.
b)  В качестве выразителя общего мнения стендовой бригады назначается старший судья. Старший судья должен обсудить достоинства и недостатки модели по каждому пункту с другими судьями в бригаде и предложить свою оценку.

c)   Оценка разбивается на шесть пунктов Судьи должны вместе обсудить каждый пункт и попытаться прийти к общему мнению относительно очков за каждый пункт, хотя за каждым судьёй остаётся право на особое мнение. Любые разногласия должны быть, однако, минимальными.
d)   Старший судья должен обсудить достоинства и недостатки модели по каждому пункту с другими судьями предложить свою оценку, как основу для дальнейшего обсуждения. .

e)   Независимо от выставленных конкретных оценок, главное - это точное и справедливое сравнение всех представленных моделей. Самое важное, это относительная оценка одной модели по сравнению с другой.
f)  После окончания стендовой оценки всех моделей, перед тем, как передать оценочные листы для обработки, старший судья должен их проверить и проследить за тем, чтобы все оценочные листы были правильно заполнены. Стендовая бригада судей имеет право ретроспективно изменить оценку, если выяснится, что была допущена ошибка. Организаторы должны предоставить достаточное время для такой проверки. Стендовые оценки должны быть опубликованы только после того, как старший судья её закончит.

4.BD.11.  Параметры стендовой оценки

1.Масштабная точность
а) Вид сбоку (справа и слева)……………………………...13
b) Виды спереди и сзади
(толщина фюзеляжа и мотогондол не учитывается)……..13
с) Виды сверху и снизу
(толщина фюзеляжа и мотогондол не учитывается).…….13
2.Окраска

а) Точность…………………………………………………...3
b) Сложность…………………………………………………2
3.Опознавательные знаки

а) Точность……………………………………………………8
b) Сложность…………………………………………………3
4 Текстура поверхности и ее соответствие масштабу

а) Текстура поверхности.........................................................7
b) Соответствие текстуры масштабу………………………..7

5.Мастерство изготовления

а) Качество……………………………………………………12
b) Сложность…………………………………………………..5
6. Масштабность деталей

а) Точность……………………………………………………..9
b) Сложность…………………………………………………...5
                                                                                             Всего              100
4.BD.12.   Очки за стендовую оценку

На соревнованиях по летающим копиям очки за точность масштабного воспроизведения и мастерство изготовления это сумма очков, присуждаемых тремя судьями. Эти очки используются при окончательном распределении мест только в том случае, если модель совершила зачётный полёт.
4.BD.13.   Судейство стендовой оценки
Пункты 4.BD.11.1. должны оцениваться с расстояния, как минимум, 3 метра от центра модели. Участник соревнований должен устанавливать модель по указанию судей. Измерения не производятся, и судьи не должны брать модель в руки.

Модель должна быть оценена в соответствии с представленными документами, судьи должны выставлять оценки исключительно исходя из этого. Качество документации, которую представляет участник, обычно отражается на оценках, выставляемых судьями. Точные и ясные документы заслуживают хороших оценок, если модель соответствует этому. Судьи обязаны сделать так, чтобы участник не получил выгоду, представляя плохую или неполную документацию.
Судьи должны оценить как точность, так и сложность в тех аспектах, которые указаны.
4.BD.13.1. Точность соблюдения масштаба
Фотографии - главные средства определения точности и реализма относительно полноразмерного самолёта и должны всегда иметь приоритет перед чертежами, если имеются любые сомнения относительно точности масштаба. Однако следует с осторожностью использовать фотографии для определения установочных углов, т. к. фотографии, снятые под косым углом, могут дать неправильное впечатление. В этом специфическом случае чертеж больше подходит для проверки поперечного "V" и углов атаки.

Сначала модель устанавливается в положение, аналогичное изображённому на лучшей фотографии, при этом отмечаются явные несоответствия. Эта процедура повторяется с другими подходящими фотографиями.

Затем, с использованием фотографий и чертежей, проверяются:

Вид сбоку. Это может быть вид слева или справа в зависимости от самой лучшей фотографии. Следует проверить контур фюзеляжа, форму кабины или фонаря, форму проёма кабины, форму капота и обтекателя винта, контур киля и руля поворота, профили крыла и хвостового оперения, форму, угол и положение стоек шасси и хвостового колеса или костыля, размер колёс и шин. На бипланах нужно проверить вынос крыла, расстояние между крыльями, форму и положение стоек, расположение расчалок и тросов управления.

На видах спереди и сзади, проверяются: соответствие поперечного "V" крыла, конусность крыла, подкосы, расчалки и расстояние между плоскостями у бипланов, толщина киля, руля направления и стабилизатора; форма, положение и угол установки шасси.
На виде сверху проверяются: контур крыльев и зализов, размеры элеронов и закрылков; размеры и контур стабилизатора, размеры, очертания и вырезы руля высоты, триммеры.

4.BD.13.2. Окраска

Точность окраски:
Правильная окраска может быть подтверждена по цветным фотографиям; по надёжным печатным описаниям, если они сопровождаются образцами цветов, заверенными 

компетентными специалистами; образцами оригинальной краски или по опубликованным цветным рисункам из достоверных источников. Проверяется также раскраска 
национальных опознавательных знаков, надписей и эмблем. Камуфляжная раскраска должна показывать правильную градацию сочетания теней.
Сложность окраски:
Следует принимать во внимание, что воспроизведение многоцветной отделки или многочисленных сложных оттенков для имитации полированного металла и т.п. требует больших усилий по сравнению с моделями, окрашенными в один или два простых цвета. Система для начисления очков за сложность окраски должна быть согласована перед началом стендовой оценки. До двух очков за сложность можно дать для каждого главного цвета, которые покрывают существенную часть корпуса. Максимум одно очко можно дать за каждый вспомогательный цвет, типа тех, которые применяются для опознавательных знаков, подкосов, пушек, бомб и т.д. Если основными цветами являются белый и чёрный, оценка за сложность окраски снижается. Опять-таки для получения высокой оценки нужно представить высококачественную цветную документацию.

4.BD.13.3. Маркировка
Большая часть аспекта маркировок может быть оценена при проверке точности масштаба. Взаимное расположение и форма маркировок на модели - часто хороший признак точности масштаба, поскольку они подчёркивают ошибки в форме и контуре. Возможность оценить маркировки на нижней стороне модели также следует использовать при проверке вида снизу.

Точность маркировки:
Проверяются положение и размер всех обозначений и надписей. Особый акцент должен быть сделан на проверке взаимного расположения маркировок между собой и характерными деталями корпуса. Проверяется соответствие шрифта и толщины всех букв и цифр. Проверяется соответствие размеров и расположения всех декоративных полос. Проверяются очертания камуфляжного узора.

Сложность маркировки:
До начала соревнования судьи должны согласовать принцип того, как назначать очки за сложность маркировок. Высокая оценка за сложность зависит не только от количества маркировок, но также и от трудности в достижении требуемого эффекта. Сложная надпись, 

особенно когда она распространена по большой области или захватывает ключевые детали корпуса, должна получить более высокую оценку, чем редко помещенные маркировки более простого вида. Изогнутые линии обычно более сложны, чем прямые линии. Образцы камуфляжа нужно тщательно рассмотреть, более сложные стили, с пятнами неправильной формы и расплывчатыми границами, должны быть вознаграждены соответственно. Для 
высоких оценок, которые могут быть даны в этом разделе, важно, чтобы представленная документация, содержала все маркировки, подлежащие оценке.
4.BD.13.4. Текстура поверхности и реализм

Реализм - вопрос о том, как хорошо модель отображает характер и поверхностную текстуру полноразмерного самолета. Судьи должны спросить себя, они видят самолет - прототип в миниатюре, или только модель самолета?

Текстура и внешний вид поверхности модели должны хорошо воспроизводить текстуру и внешний вид обшивки прототипа. Модели самолётов с матерчатой обшивкой должны быть 

покрыты соответствующим материалом, на них должны быть видны контуры стрингеров и нервюр. Имитация фанерной обшивки должна быть правильно выполнена. Если на прототипе имеются явно выраженные прогибы обшивки между нервюрами или 
шпангоутами, они должны быть отчётливо видны и на модели. Модели самолётов с металлической обшивкой должны демонстрировать имитацию панелей и заклёпок. 
Во всех случаях соответствующая глянцевая, шероховатая или матовая отделка должна быть правильно воспроизведена.
Если копируемый самолет - безупречный экспонат музея, тогда модель должна быть в подобном чистом состоянии. Если прототип - эксплуатируемый самолет, тогда следы атмосферного воздействия и признаки регулярного использования должны быть видны, и соответствовать таковым на полноразмерной машине.

Документация должна отражать эти аспекты, а судьи должны оценить их соответственно.

4.BD.13.5.  Мастерство изготовления

В этом разделе оценивается мастерство, изобретательность, искусность и сложность, проявленные при строительстве модели.

Качество:
Модель должна оцениваться с точки зрения качества и мастерства изготовления. Особое внимание следует обратить на чёткость и остроту кромок, особенно задних кромок крыльев и хвостового оперения; на правильные зазоры по линиям подвески рулевых поверхностей; точную подгонку немасштабных разъёмов, которые используются для разборки модели.
Сложность:

Судьи должны принимать во внимание сложность проекта в целом, и выставлять более высокие оценки за более сложную конфигурацию и конструкцию. Особые проявления изобретательности могут быть также вознаграждены в этом разделе.

При оценке вышеупомянутых аспектов судьи должны ознакомиться с декларацией участника, проверить наличие компонентов, изготовленных не самим участником, и соответственно скорректировать оценку.

Оценки, которые выставляются в этом разделе, должны зависеть от качества представленной документации.

4.BD.13.6.  Масштабные детали

Необходимо проверить наличие на модели ниже перечисленных деталей, правильность их 

воспроизведения и расположения.
         лючки                                                          трубки тормозной системы      

         ручки                                                           амортизаторы шасси

         ступеньки                                                    двери                                                           
         прорези в крыльях                                      вооружение 
         навигационные и посадочные огни         бомбодержатели                                         
         трубка Пито                                                тросы управления                               

         трапы                                                           кронштейны управления

         баки                                                              обтекатели                                                    

         радиаторы                                                    растяжки                                                       

                              крышки горловин                                       стяжные муфты                                           
                              створки                                                        стойки                                                            

 шнуровки или швы                                     весовые балансиры                                    
 антенны                                                       трубки Вентури                                                                                                   
Оценка должна отражать как точность воспроизведения, так и количество представленных на модели масштабных деталей.

Точность масштабных деталей:

Представленная документация должна ясно показать особенности, которые оцениваются. Более высокие оценки нужно выставлять тем участникам, которые точно воспроизводят эти детали.

Сложность масштабных деталей:

Модель с полным объёмом документации и множеством выполненных в масштабе мелких деталей должна получить более высокую оценку, чем модель с меньшим количеством деталей, даже если её полноразмерный прототип также имеет мало мелких деталей. При 
оценке этого аспекта судьи должны рассматривать фактическую сложность деталей на модели, и не учитывать того, что должен иметь прототип.
4.BD.14.  Полетная программа
а)  Полетная программа проводится в три тура, на соревнованиях менее, чем областного масштаба разрешается приводить два тура.

b)  В случае проведения трех туров в качестве оценки за полет идет среднее арифметическое суммы двух лучших результатов полетов. В случае проведения двух туров в зачет идет лучший результат участника.

c)  Зачетные баллы за полет присваиваются при выполнении взлета модели и демонстрации «горизонтальный полет», даже если модель после этого разбилась. При не выполнении данного минимума полетная оценка НОЛЬ, и если полет не выполнен ни в одном из туров, общая оценка модели НОЛЬ. 

d)  Общая оценка модели, это сумма стендовой оценки и оценки за полет умноженной на 1,3.

4.BD.15.  Очередность полетов

Очередность полетов в первом туре определяется жеребьевкой.

Очередность полетов во втором и третьем турах определяется результатами полета в предыдущих турах, участники, имеющие худшие оценки за полет в предыдущем туре летят первыми, имеющие лучшие результаты, последними. 

4.BD.16.  Помощники:
Участник может иметь одного помощника во время полёта. Разрешается один дополнительный помощник для участия в запуске двигателя и в предполётной подготовке. Участник должен заявить об этом. Все, кроме одного помощника должны покинуть стартовую зону до начала зачётного полёта.
Помощниками могут быть любой член команды, или руководитель команды. Запуск и регулировку двигателя (двигателей) может производить как сам участник соревнований, так и его помощник. Запуск двигателей разрешен, как рукой, так и стартером.

4.BD.17.  Регламент полетов
а)  Участники должны быть вызваны не мене чем за 7 минут до команды занять стартовую площадку. Каждый участник имеет в своём распоряжении 9 минут на выполнение каждой полётной программы. Отсчёт времени начинается с того момента, когда участник начнёт прокручивать двигатель или через 2 минуты после выхода на стартовую площадку, в зависимости от того, что случится раньше. Модель должна подняться в воздух в течение первых пяти минут (плюс по одной минуте на каждый дополнительный двигатель, сверх одного). По истечении полётного времени (9 минут плюс по одной минуте на каждый дополнительный двигатель) очки не начисляются.
b) Если модель не поднимается в воздух в течение 5 минут (плюс по одной минуте за каждый двигатель сверх одного), спортсмен должен немедленно освободить стартовую площадку для следующего участника. Если, двигатель(ли) останавливается после начала взлёта, но до того как 
модель поднялась в воздух, двигатель(ли) может быть запущен снова в течение этого 5-ти минутного стартового периода.

с)   Разрешается только одна попытка повторить взлёт. В случае повторной попытки очки за взлёт не начисляются.
d)  Промежутки времени между турами должны быть в пределах от 10 до 20 минут, и если они выпадают на обеденное время, то не более, чем 1,5 часа.
4.BD.18.  Полёт

Демонстрации должны быть выполнены в порядке, указанном ниже. Между окончанием одной демонстрации и началом другой, участник должен выполнить не менее двух кругов. Если между окончанием предыдущей демонстрации и началом следующей будет выполнено менее двух кругов, следующая демонстрация оценивается нулём очков.
6.2.6.1.  Рулежка и взлёт……………………………………………………………...К = 14
6.2.6.2.  5 кругов прямого горизонтального полёта………………………………...К = 18
6.2.6.3.  Произвольная демонстрация………………………………………………..К = 12
6.2.6.4.  Произвольная демонстрация………………………………………………..К = 12
6.2.6.5.  Произвольная демонстрация………………………………………………..К = 12
6.2.6.6.  Произвольная демонстрация………………………………………………..К = 12
6.2.6.7.  Приземление и рулёжка……………………………………………………..К = 14
6.2.6.8   Реализм полёта:
              a) звук двигателя (реалистичность тона и режима)………………………..К = 4
              b) скорость модели………………………………………………………… ..К = 6
              с) плавность полёта…………………………………………………………..К = 6
                                                                                                                    Всего……К = 100

Допускается выполнение демонстрации взлета и посадки без рулежки. В этом случае при оценке применяется коэффициент - 7
Примечание:   Масштаб копии и крейсерская или максимальная скорость прототипа должны быть указаны в полётном листе.
6.2.7. Произвольные демонстрации:
Участник соревнований должен быть готов, по требованию судей во время стендовой оценки, представить доказательства того, что выбранные им полётные демонстрации являются типичными для прототипа его модели и могут быть выполнены прототипом в нормальных условиях. Начальник старта  должен принять соответствующее решение до начала полёта.
Выбранные произвольные демонстрации должны быть сообщены судьям до взлёта в письменном виде. Произвольные демонстрации могут быть выполнены в любой последовательности, но эта последовательность должна быть указана в полётном листе. Любая демонстрация, выполненный не в указанном порядке, получает ноль очков.

Любая демонстрация створок грузовых и бомбовых люков должна сопровождаться сбрасыванием груза или бомб, если груз или бомбы не сбрасываются, демонстрация оценивается нулём очков.
Можно заявить не более одной демонстрации сбрасывания.

Разрешается только одна попытка для каждой демонстрации, за единственным исключением процесса взлёта, как указано в пункте. 4.2BD.17.b.

Все произвольные демонстрации имеют коэффициент - К = 12.
Четыре произвольных демонстрации могут быть выбраны из приведённого ниже списка:

А    Многомоторность
Для того чтобы получить максимальное количество очков, предусмотренных за многомоторность, все двигатели должны работать в течение всего полёта. Если какой-то из двигателей останавливается преждевременно, оценка соответственно уменьшается

Примечание: коэффициент К = 12 относится к многомоторным моделям в целом, очки не 

                         присуждаются за каждый отдельный двигатель.
В.   Выпуск и уборка шасси

С.   Выпуск и уборка закрылков

D.   Сбрасывание бомб или топливных баков

Е.   Полёт на высоте, когда угол между направлением корд и горизонтом составляет не менее 30°

F.   Одна прямая петля

G.  Три круга в перевёрнутом полёте

Н.   Поворот на горке

I.    Восьмёрка

J    Посадка и сразу взлёт «конвейер»

К.  Ленивая восьмёрка

L.   Сбрасывание парашюта

М. Полётный маневр самолёта – прототипа
Участники соревнований могут продемонстрировать одно действие по своему выбору. Но они должны быть готовы представить доказательства, что это действие выполнялась самолётом - прототипом их копий. Участники должны поставить судей в известность относительно характера своих демонстраций до выхода на старт.
N.  Перелёт при посадке.

4.BD.19.     Выполнение полета и демонстраций
4.BD.19.1.  Определения:

         Устанавливаются три базовых эшелона полёта:

              *   Нижний эшелон полёта приблизительно 2 метра высоты.

              *   Нормальный эшелон полета приблизительно 6 метров высоты

              *   Верхний эшелон полёта, наклон корд между 30° и 45°.
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4.BD.18.1.   Рулёжка и взлёт

Взлет может выполняться без рулежки, тогда оценивается только взлет с коэффициентом – 7. Модель должна пробежать не менее 15-ти метров в реалистичной манере и с реалистичной скоростью и затем полностью остановиться. Модель должна неподвижно стоять на земле с работающим двигателем, никем не удерживаемая. Для получения максимальных оценок все двигатели должны работать, Если модели касается кто-либо после сигнала участника «НАЧАЛО» оценка за взлёт будет ноль очков. Модель должна плавно разогнаться до реалистичной скорости, затем мягко подняться от земли и набрать высоту под углом, соответствующим углу набора высоты самолётом - прототипом до нормального эшелона полёта.  При выполнения маневра, в зависимости от прототипа, может потребоваться больше одного круга для его завершения.
Ошибки:

1.  Рулёжка менее 15-ти метров.

2.  Манера рулёжки не соответствует прототипу.

3.  Работают не все двигатели.

4.  Если модель кем-либо удерживается в течение маневра - оценка ноль очков.

5.  До модели кто-либо дотрагивается после объявления «НАЧАЛО» (ноль очков).

6.  Набор высоты неравномерный.

7.  Набор высоты не соответствует прототипу.

8.  Выравнивание не гладкое.

9.  Выравнивание заканчивается не на нормальном эшелоне полёта.
4.BD.18.2.  Пять кругов нормального горизонтального полёта

Этот маневр должен продемонстрировать основные лётные качества модели. Модель должна пролететь пять плавных, стабильных кругов в нормальном эшелоне полёта. Для получения максимальной оценки, высота должна оставаться постоянной.
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Ошибки:

1.  Нет пяти кругов (ноль очков). Больше, чем пять кругов - не ошибка.
2.  Полёт выше или ниже  нормального эшелона (приблизительно 6 метров). Очки
уменьшаются пропорционально.

3.  Полёт не гладкий и неустойчивый.
B.
  Уборка и выпуск шасси:

C.
  Выпуск и уборка закрылков:

Рисунок и описание ошибок применимы к обоим демонстрациям, если не оговорено особо. 
Демонстрация должна начинаться в нормальном эшелоне полёта. Одновременно с выпуском шасси или закрылков копия должна снижаться и достичь нижнего эшелона полёта - приблизительно 2 метра с полностью выпущенными шасси или закрылками и пролететь в нем, по крайней мере, три последовательных круга. Шасси или закрылки должны быть убраны во время набора высоты до нормального эшелона полёта, где демонстрация и заканчивается.
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Ошибки:
1.  Начало не в нормальном эшелоне полёта.

2.  Шасси или закрылки выпускаются и убираются не на виду у судей.

3.  Скорость модели слишком велика для выпускания шасси или закрылков.

4. полукопия не пролетает 3 круга с выпущенными шасси или закрылками в нижнем эшелоне полёта.

6.  Скорость и последовательность выпуска и уборки не соответствуют прототипу

7.  Демонстрация заканчивается не в нормальном эшелоне полёта.
D.   Сбрасывание бомб или топливных баков:
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Если бомбы располагаются внутри самолета, створки бомбовых люков должны открыться и снова закрыться после сбрасывания. Если бомбы или топливные баки подвешены снаружи, они должны быть установлены в правильной позиции и правильным способом, в соответствии с прототипом. Манера сбрасывания должна соответствовать прототипу.
 Зона сбрасывания в виде круга с радиусом пять 5 метров должна быть расположена перед судьями и ясно отмечена на земле краской или лентой. Любые специальные особенности демонстрации должны быть объявлены судьям заранее.
Ошибки:
1.  Не реалистичный способ сбрасывания бомбового груза.

2.  Створки бомбового люка работали не реалистично.

3.  Бомбы ведут себя не реалистично, при падении к зоне цели.

4.  Бомбы не падают в предназначенное место.

5.  Сброшенные баки ведут себя в воздухе не реалистично.
4BD.19.3.
 Полёт на высоте «под углом» 30°:

Модель должна пролететь подряд три целых круга, при этом корды должны быть направлены под углом не менее 30° к горизонту. Центр окружности, которую описывает модель, должен находиться прямо над головой пилота.

Высшая оценка выставляется, если корды направлены под углом не менее 45° и высота полёта остаётся постоянной.
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Меньшую оценку получает модель, которая летит «под углом» меньше 45°, но больше 30°, а также, если сильно меняется высота полёта на протяжении трёх кругов. Если в какой-нибудь момент, на протяжении трёх кругов, модель летит под углом менее 30°, выставляется нулевая оценка.
Ошибки:
1.  Модель не прошла 3-х целых кругов.

2.  Корды не находятся под углом между 30° и 45°.

3.  Большие изменения высоты во время полёта.

4.  Центр полёта перемещается.

5.  В какой то момент угол между кордами и горизонтом меньше 30°, ноль очков.
4.BD.19.4.  Одна прямая петля:

Модель должна начать выполнение фигуры из нормального эшелона полёта, выполнить плавную петлю реалистичного размера и вернуться в нормальный эшелон полёта в ту же самую точку и на ту же самую высоту, откуда была начата фигура. В верхней точке петли обороты двигателя могут быть уменьшены до минимальных, как это делается на прототипе. Моделям самолётов лёгких типов перед началом маневра может потребоваться пологое пикирование при полных оборотах двигателя, для того чтобы набрать необходимую скорость перед началом фигуры.
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Ошибки:

1.  Петля не начинается в нижнем эшелоне полёта.

2.  Траектория петли не находится в вертикальной плоскости.

3.  Размер петли и скорость полёта не соответствуют прототипу

4.  Регулирование оборотов двигателя без необходимости.

5.  Петля не заканчивается в нижнем эшелоне полёта.
4.BD.19.5.  Три круга в перевёрнутом полёте:

Модель должна сделать три плавных круга в перевёрнутой позиции в нижнем эшелоне полёта. Для получения хорошей оценки, высота полёта должна оставаться; постоянной.
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Ошибки:

1.  Менее 3-х кругов, ноль очков. Более 3-х кругов – не ошибка.
2.  Высота полёта не в нижнем эшелоне

3.  Нет устойчивости и стабильности.

4.  Изменения высоты.
4.BD.19.6.  Поворот на горке:

Из нижнего эшелона полёта модель почти вертикально набирает высоту, проходит над головой пилота, пикирует и затем возвращается в нижний эшелон полёта. Траектория полёта при «повороте на горке» должна находиться в плоскости, близкой к вертикальной. Для получения высшей оценки, радиусы входа в вертикальный полёт и выхода из него должны быть одного размера. Моделям самолётов лёгких типов перед началом маневра может потребоваться пологое пикирование при полных оборотах двигателя, для того чтобы набрать необходимую скорость перед началом фигуры.
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 Ошибки:

1.  Маневр не начинается в нижнем эшелоне полета.

2.  Не достаточно крутой подъем. (если угол подъёма меньше 60° - ноль очков)

3.  Не достаточно вертикальное пикирование (если угол пикирования меньше 60° - ноль очков).

4.  Траектории входа в вертикальный полёт и выхода из него различны.

5.  Маневр не заканчивается в нижнем эшелоне полёта.

4.BD.19.7.   Восьмёрка:

Из нижнего эшелона полёта модель входит в нормальную петлю и продолжает её до момента, когда начинается снижение под углом 45°. Пикирует на спине под углом 45° затем делает обратную петлю до момента, когда начинается снижение под углом 45°, снова пикирует и возобновляет прямой горизонтальный полёт на той же высоте, что и при входе в фигуру. Для получения высшей оценки пересечение траекторий пикирования под 45° должно делить фигуру на две равные части.
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Ошибки:

1.  Маневр не начинается в нижнем эшелоне полёта.

2.  Петли не близки к окружностям.

3.  Нет пересечения под 45°.

4.  Петли не одинакового размера.

5.  Маневр не заканчивается в нижнем эшелоне.
4.BD.19.8.  Касание земли и взлёт (конвейер):

Из нормального эшелона полёта модель уменьшает скорость, снижается, в соответствии с прототипом, приземляется и катится по земле, не останавливаясь. Главные колёса должны пробежать по земле расстояние равное, как минимум, пятикратной длине модели. Затем модель делает нормальный взлёт и заканчивает маневр в нормальном эшелоне полёта. Снижение до касания земли может продолжаться больше одного круга.
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Ошибки:

1.  Заход начинается не из нормального эшелона полёта.

2.  Регулирование оборотов двигателя, не использовалось во время

снижения.

3.  Модель сильно ударяется о землю и продолжает пробежку.

4.  Пробежка по земле меньше пяти длин модели.

5.  Не нормальный взлёт и набор высоты до нормального эшелона полёта.
4.BD.19.9.  Ленивая восьмёрка:

Из нижнего эшелона, перед судьями, модель описывает разворот с набором высоты до верхнего эшелона, затем снижается снова напротив судей. Разворот с набором высоты и снижением немедленно повторятся на другой половине круга, и заканчивается в нижнем эшелоне. Этот маневр годится для всех типов самолётов - прототипов.
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Ошибки:

1.  Заход выполнен не из нижнего эшелона.

2.  Набор высоты не до верхнего эшелона.

3.  Вторая половина фигуры не копия первой.

4.  Маневр закончен не в нижнем эшелоне.

L.   Сбрасывание парашюта:

Сбрасывание парашюта или катапультирование должны быть выполнены в манере прототипа. Например, груз должен сбрасываться через грузовые или бомбовые люки. Человек должен выбрасываться через дверь, специальный люк или путём переворачивания самолёта. Если прототип использует парашют при посадке, участник может продемонстрировать это на копии. Зона сбрасывания, в виде круга с радиусом пять 5 метров, должна быть расположена перед судьями и ясно отмечена на земле краской или лентой.
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Ошибки:

1. Не соблюден способ сбрасывания или спуска парашюта.

2. Парашют спускается не в согласованной зоне.
М.   Полётная функция самолёта - прототипа:

Участник может продемонстрировать одну функцию полёта по своему выбору в каждом туре. Она должна быть согласована до начала выполнения программы полёта.

Примечание: Может быть заявлено, не более одного варианта сбрасывания.

Демонстрируемые функции должны иметь характер, легко наблюдаемый судьями. Чисто механические функции, которые могут быть выполнены как в воздухе, так и на земле, не допускаются.

N.   Перелёт при посадке:

Из нормального эшелона полёта копия уменьшает скорость, выпускает шасси и закрылки, в соответствии с прототипом. После того, как копия опустится до высоты, не более одного метра и пролетит не менее 15-ти метров, она увеличивает скорость, а затем начинает нормальный набор высоты и заканчивает демонстрацию в нормальном эшелоне полета. Снижение до 1-го метра высоты может продолжаться более 1-го круга.
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Ошибки:

1.  Спуск начат не из нормального эшелона.

2.  Регулирование оборотов двигателя, выпуск шасси и закрылков не были слаженными во время спуска.

3.  Копия, не плавно набрала скорость перед набором высоты.

4.  Демонстрация закончена не в нормальном эшелоне полета.
4.BD.18.3.  Посадка и рулёжка

Посадка может осуществляться без рулежки, в этом случае оценивается только посадка с коэффициентом – 7. Из нормального эшелона полёта модель плавно снижается с уменьшением оборотов двигателя и начинает заход на посадку, заняв положение в пространстве, соответствующее прототипу, затем касается земли без подпрыгивания и катится до полной остановки. Для выполнения приземления может потребоваться больше одного круга. Затем модель должна пробежать не менее 15-ти метров в реалистичной манере и с реалистичной скоростью и остановиться. Для получения максимальной оценки все двигатели должны работать 
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Ошибки:

1.  Заход не из нормального эшелона.

2.  Нет плавного снижения к точке касания земли.

3.  Чрезмерное использование дросселя в конце.

4.  Модель летит слишком быстро, неправильная траектория захода на посадку.

5.  Сильный удар при касании земли.

6.  Модель останавливается не постепенно и плавно после касания.

7.  Модель капотирует (штраф 30%, если утыкается носом, ноль очков, если переворачивается).

8.  Двигатель(ли) останавливается до окончания маневра приземления.

9.  Рулёжка не 15 метров.

10.Рулёжка не соответствует манере прототипа.
4.BD.20.
Площадка для полётов

Площадка для полетов должна быть ровной, желательно асфальтированной.

Организаторы соревнований должны чётко разметить следующие круги на земле.
1   Круг пилота - радиус 1,5 метра.

Это область, в которой должен находиться пилот. Начальник старта должен делать предупреждение, если спортсмен будет выходить за пределы этого «круга пилота» радиусом 1,5 метра, но никакого наказания за это не последует.
2.  Штрафной круг - радиус 3,0 метра.

Если участник выйдет за пределы этого 3-х метрового «Штрафного круга», маневр получит оценку НОЛЬ.
3.  Полётный круг - радиус 26 метров.

Это наибольшая область полёта модели, если используются самые длинные корды и пилот находится на кромке штрафного круга.
4.  Круг безопасности - радиус 29 метров.
Эта область определяется как полётный круг плюс безопасная зона 3-х метровой ширины. Кроме того, желательно подготовить, как минимум одну, (идеально, две) «Площадку для подготовки» плюс одну «Площадку для выхода» непосредственно примыкающие к полётному 
кругу. Все эти площадки, как и сам полётный круг, должны быть надёжно ограждены от доступа широкой публики и ясно размечены на земле. Площадки, должны быть достаточной длины для размещения модели с растянутыми на полную длину кордами.
4.BD.21.   Минимальные требования по организации соревнований
1)  Обязательно наличие как минимум одного независимого главного судьи. Для соревнований областного масштаба и выше необходимо не менее 3 независимых судей.

2)  Допускается привлечение к судейству руководителей команд, но оно ограничивается контролем технических характеристик и времени, к выставлению оценок за стенд и полет они не допускаются.

3)  Минимальное необходимое оборудование для судейства и проведения соревнований: 

-  1 секундомер со шкалой не менее, чем на 10 минут с точностью не менее 0,1 сек;

-  1 рулетка длиной не менее 30 метров;

-  1 динамометр со шкалой не менее, чем на 35 кг;

-  1 весы любого типа со шкалой не менее 10 кг и точностью не менее 10 грамм.

-  мегафон для вызова участников и объявления оценок;

-  при необходимости лента для ограждения площадки для полетов;

-  бланки оценочных листов не менее, чем по количеству участников;

-  бланк сводного протокола соревнований;

-  информационный щит, на который немедленно помещаются результаты полетов 

    всех участников, доступный для обзора участникам, и зрителям соревнований;

Примечание: Образцы бланков необходимые для проведения соревнований помещены ниже.

4.BD.22.    Дополнительны пункты

а)  Если, от модели, в полете отделяется какая, либо деталь, за полет выставляется НОЛЬ. Это не относится к деталям, отделившимся при ударе об землю, если модель после этого не продолжает полет.

b)  При необходимости разрешён ремонт для устранения повреждений, полученных в полёте, при этом ограничение максимального веса должно соблюдаться. Внешний вид модели в  полёте не должен быть при этом сильно искажён.

Сводный протокол F4B ½ D RUS
(наименование соревнований)

_______________________                                                                    ______________________

(дата проведения)                                                                                                                        (место проведения)

	№
пп
	Фамилия и имя
	Команда 

(или личник)
	Стен-довая

оцен-ка
	Туры, результаты полетов
	Общий резуль

тат
	Место 
	Ком-анд-ные очки
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Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.
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Оценочный лист полукопии, стендовая оценка (полностью аналогичен классу F4B)
Полетный лист полукопии (полностью аналогичен классу F4B)
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3.AD.     КЛАСС F3A D RUS – РАДИОУПРАВЛЯЕМЫЕ ПИЛОТАЖНЫЕ МОДЕЛИ 

ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
3.AD.1.  Определение:

Радиоуправляемая пилотажная модель, это модель летательного аппарата, но не вертолета, управляемая по направлению, крену и высоте при помощи управляющих поверхностей приводимых в действие при помощи аппаратуры радиоуправления пилотом, находящимся на земле.

3.AD.2.  Общие характеристики радиоуправляемых пилотажных моделей:

Максимально допустимый размах крыла модели……………………………………2 м.

Максимально допустимая длина модели……………………………………………..2 м.

Максимально допустимый вес модели……………………………………………….5 кг

Разрешено использование в качестве двигателя любой силовой установки, за исключением твердотопливных ракетных двигателей и двигателей использующих в качестве топлива газ или сжиженный газ.

Для электромоторов максимально допустимое напряжение в силовой цепи……..42 вольта.

Радиооборудование должно быть типа разомкнутого контура (то есть не иметь обратной связи от модели на землю). Автоматические устройства или устройства использующие силы инерции, гравитации, гироскопический эффект или другие запрещены.

Например: 
Разрешаются:


1. Устройства, контролируемые подключением вручную пилотом.


2. Любые типы кнопок или управляющих рычагов, которые включаются и выключаются    пилотом.


3. Вручную устанавливаемые переключатели между двумя функциями.

Не разрешаются:


1. Автоматические переключатели с автоматической привязкой ко времени исполнения.


2. Заранее запрограммированные устройства для автоматического исполнения серии команд.


3. Автоматические средства для выравнивания положения модели.


4. Изменение шага винта с автоматической привязкой ко времени исполнения.


5. Любые типы систем акустического управления.


6. Любые типы обучающихся систем анализирующего типа «от маневра к маневру» или «от полета к полету».
3.AD.3.  Определение и количество помощников:
Помощником может быть руководитель команды или другой член команды. В течение полета разрешено использование одного помощника. В течение запуска двигателя(лей) можно использовать второго помощника. Второй помощник может устанавливать на старт модель с заведенным двигателем и забирать после посадки. Запуск двигателя и его регулировку может выполнять, участник соревнований, или помощник.

3.AD.4.   Количество полетов:
Каждый участник соревнований имеет право на полеты в 2 турах.

3.AD.5.   Определение попытки:

Попыткой является каждый выход участника соревнований на старт.

Примечание: Если двигатель модели находящейся на старте не запускается в течение 3 минут рабочего времени, участник обязан немедленно освободить старт для другого участника. Если запущенный двигатель заглох до взлета модели, он может быть снова запущен до истечения 3 минутного рабочего времени.

3.AD.6.   Количество попыток:

Каждый участник имеет одну попытку для совершения официального полета.

Примечание: Попытка может быть повторена по решению главного судьи соревнований только в случае неудачи, из-за не предвиденных причин, не зависящих от участника соревнований: в случае наличия радиопомех и т.п. Если полет был прерван, в случае не зависящем от участника причин, все фигуры, которые он успел исполнить до этого события, оцениваются судьями, и во второй попытке участник начинает исполнение комплекса фигур с неоцененной в первом полете фигуры.  

3.AD.7.   Определение официального полета:
Официальным, полет является, если попытка окончена, независимо от результата.

3.AD.8.   Оценки:
Каждая фигура комплекса в течение полета оценивается судьями, за нее выставляется оценка от 0 до 10 с приращением в целых числах. Оценки, затем умножаются на коэффициент сложности фигуры. Если фигура пилотажа не завершена, за нее выставляется 0 (ноль). Фигуры должны выполняться перед судьями, чтобы они их могли четко рассмотреть. Если судья, по каким, либо причинам не смог рассмотреть фигуру он выставляет в графе оценок (N.O.) – не наблюдал. В этом случае оценка этого судьи проставляется в ведомость, как средне арифметическая от оценок других судей.

Фигуры должны располагаться перед судьями под углом зрения от судей на 60 градусов, вправо и влево от центра. По высоте они должны быть не выше 60 градусов по углу зрения судей от земли. Также фигуры должны быть выполнены на линии полета приблизительно в 150 метров длиной проходящей перед пилотом. Отклонение из этой зоны дает основание судьям для снижения оценки индивидуально и соразмерно степени отклонения. Область для выполнения фигур должна быть выделена белыми вертикальными вехами диаметром не менее 100 мм и высотой не менее 4 метров. Одна из вех устанавливается напротив центра перед судьями и два по краям угла зрения судей в 60 градусов с обеих сторон и на расстоянии линии полета длиной 150 метров, перед пилотом. Контрастно окрашенные флаги и ленты должны быть помещены на крайние вехи, чтобы улучшить их видимость. Белые или контрастные линии должны быть начерчены от судей в сторону центральной и крайних вех по углом 60 градусов, не менее, чем на 50 метров от судей, что поможет судьям определять границы зоны пилотажа. При выходе модели за пределы пилотажной зоны не применяются, ни звуковые, ни визуальные сигналы. Места для судей располагаются за спиной пилота на расстоянии от 7 до 10 метров, и зоны 60-ти градусного обзора отсчитываются от них. В полете каждый судья, независимо от других может оценить полетную шумность модели и в праве снизить оценки для каждой из фигур пилотажа. Если, по мнению начальника старта, модель не надежна или пилотируется, создавая опасность, он в праве дать указание о, ее немедленной посадке. Оценки данные каждым из судей должны быть обнародованы в конце каждого из туров.

3.AD.9.    Распределение занятых мест:

Занятое участником соревнований место определяется суммой оценок всех судей за лучший полет в одном из двух туров.

3.AD.10.   Судейство:
Организаторы соревнований должны назначить бригаду из не менее, чем 3 судей. Для  соревнований менее, чем областного масштаба разрешается использовать бригаду из двух судей.

3.AD.11.   Организация полетов радиоуправляемых, пилотажных моделей:

Аппаратуры радиоуправления должны использовать стандартные частоты.

Последовательность полетов определяется жеребьевкой, но при жеребьевке по возможности последовательность полетов должна быть изменена так, чтобы участники, имеющие аппаратуру, работающую на одинаковых частотах, не следовали друг, за другом. 

Для второго тура жеребьевка не проводится, сначала выступают участники, показавшие худшие результаты в первом туре, последними, имеющие лучшие результаты 1 тура.

В течение всего полета участник соревнований должен оставаться в непосредственной близости от судей и под контролем начальника старта.

Участники должны быть вызваны на старт за 5 минут, чтобы занять стартовую позицию.

Если частота аппаратуры вызванного на старт участника отличается от частоты аппаратуры предыдущего участника, то передатчик выдается ему при выходе на старт, чтобы он мог проверить работоспособность аппаратуры. Если, же частоты аппаратур совпадают, то передатчик выдается вышедшему на старт участнику, и предоставляется 1-о минутный промежуток времени для проверки аппаратуры перед началом 3-х минутного стартового времени. По истечении 1 минуты участник должен быть уведомлен о начале 3-х минутного стартового времени.

3.AD.12.    Выполнение комплекса пилотажа:

Все фигуры комплекса должны быть выполнены в течение непрерывного полета в указанной последовательности. Участник имеет право сделать только одну попытку выполнения каждой из фигур в течение полета. Участнику дается 3 минуты на запуск двигателя и 10 минут до завершения полета. Как 3 минуты, так и 10 минут отсчитывается от команды данной на запуск двигателя. 

Модель должна взлетать непосредственно с земли, без какой либо посторонней помощи, запуск с руки запрещен.

Если в полете от модели отделилась какая-либо деталь, оценка полета прекращается с этого момента, и модель должна немедленно приземлиться.

Полет заканчивается после остановки при посадке. Всякая оценка полета прекращается по истечении 10 минутного времени. 

Посадка должна производиться в размеченный на земле круг с двумя зонами, диаметром 15 и 30 метров, перед судьями.

Определение места посадки модели определяется по месту ее остановки, а место остановки по расположению носовой части модели.

Если модель разбивается или капотирует и приземляется вверх колесами, то очки за посадку не выставляются.

3.AD.13.   Пилотажный комплекс для начинающих:
	№
	ФИГУРЫ
	Коэфф.

	1
	Взлёт.
	10

	2
	Восьмёрка (в горизонтальной плоскости)
	10

	3
	Двойной иммельман 
	10

	4
	Кубинская восьмёрка
	10

	5
	Управляемая бочка
	15

	6
	Петля
	10

	7
	Перевёрнутый полёт
	10

	8
	Полёт на постоянной высоте
	10

	9
	Горизонтальная восьмёрка
	10

	10
	Посадка в круг: 
	

	
	10.1 диаметром 15 метров
	15

	
	10.2 диаметром 30 метров
	10

	
	10.3 диаметром более 30 метров
	5


Примечание: Оценочные листы для судей и сводный протокол соревнований в классе 
                          F3A D RUS, приведены ниже. Количество оценочных листов, равняется

                          количеству участников, умноженному на количество судей-оценщиков.

Схемы фигур пилотажного комплекса для начинающих
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                      Оценочный лист для судей в классе F3A D RUS
	№
	ФИГУРЫ
	Коэфф.
	Оценка
	Оценка х коэфф

	1
	Взлёт.
	10
	
	

	2
	Восьмёрка (в горизонтальной плоскости)
	10
	
	

	3
	Двойной иммельман 
	10
	
	

	4
	Кубинская восьмёрка
	10
	
	

	5
	Управляемая бочка
	15
	
	

	6
	Петля
	10
	
	

	7
	Перевёрнутый полёт
	10
	
	

	8
	Полёт на постоянной высоте
	10
	
	

	9
	Горизонтальная восьмёрка
	10
	
	

	10
	Посадка в круг: 
	
	
	

	
	10.1 диаметром 15 метров
	15
	
	

	
	10.2 диаметром 30 метров
	10
	
	

	
	10.3 диаметром более 30 метров
	5
	
	

	
	Общая оценка
	


                      Оценочный лист для судей в классе F3A D RUS
	№
	ФИГУРЫ
	Коэфф.
	Оценка
	Оценка х коэфф

	1
	Взлёт.
	10
	
	

	2
	Восьмёрка (в горизонтальной плоскости)
	10
	
	

	3
	Двойной иммельман 
	10
	
	

	4
	Кубинская восьмёрка
	10
	
	

	5
	Управляемая бочка
	15
	
	

	6
	Петля
	10
	
	

	7
	Перевёрнутый полёт
	10
	
	

	8
	Полёт на постоянной высоте
	10
	
	

	9
	Горизонтальная восьмёрка
	10
	
	

	10
	Посадка в круг: 
	
	
	

	
	10.1 диаметром 15 метров
	15
	
	

	
	10.2 диаметром 30 метров
	10
	
	

	
	10.3 диаметром более 30 метров
	5
	
	

	
	Общая оценка
	


                      Оценочный лист для судей в классе F3A D RUS
	№
	ФИГУРЫ
	Коэфф.
	Оценка
	Оценка х коэфф

	1
	Взлёт.
	10
	
	

	2
	Восьмёрка (в горизонтальной плоскости)
	10
	
	

	3
	Двойной иммельман 
	10
	
	

	4
	Кубинская восьмёрка
	10
	
	

	5
	Управляемая бочка
	15
	
	

	6
	Петля
	10
	
	

	7
	Перевёрнутый полёт
	10
	
	

	8
	Полёт на постоянной высоте
	10
	
	

	9
	Горизонтальная восьмёрка
	10
	
	

	10
	Посадка в круг: 
	
	
	

	
	10.1 диаметром 15 метров
	15
	
	

	
	10.2 диаметром 30 метров
	10
	
	

	
	10.3 диаметром более 30 метров
	5
	
	

	
	Общая оценка
	


Сводный протокол F3А D RUS
(наименование соревнований)

_______________________                                                                    ______________________

	№
пп
	Фамилия и имя
	Команда 

(или личник)
	Туры
	Лучший результат
	Место 
	Команд-
ные 
очки
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               (дата проведения)                                                                                                                        (место проведения)

Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.
3.JD.    КЛАСС  F3J D RUS - РАДИОУПРАВЛЯЕМЫЕ МОДЕЛИ ПЛАНЕРОВ 
ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ                 
3.JD.1.    Общие правила:
3.JD.1.1.  Определение радиоуправляемой модели планера:
Авиационная модель, которая не снабжена двигательной установкой, полёт которой осуществляется под действием аэродинамических сил, действующих на неподвижно закреплённую поверхность (не разрешается применять вращающиеся и машущие поверхности). Если у модели меняется геометрия или площадь крыла, а также геометрия профиля, то это должно управляться пилотом с земли по радио, при этом модель должна соответствовать общим характеристикам (пункт – 3.JD.1.3.а.).
3.JD.1.2. Технические характеристики радиоуправляемых моделей планеров:
      а)    Максимальная площадь……………………………………………150дм2
             Максимальный полётный вес………………………………………..5 кг
             Минимальная нагрузка……………………………………………...12 г/дм2
             Максимальная нагрузка……………………………………………..75 г/дм2
              Минимальный радиус носовой части фюзеляжа……………………7,5 мм
             (контролируется шаблоном)
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              Шаблон для контроля носовой части фюзеляжа.

b) Радиоаппаратура для управления моделью должна уверенно работать одновременно с другой радиоаппаратурой при интервале частоты в 20 КГц и не мешать ей. Если радиоаппаратура не отвечает этому требованию, то спортсмен должен заявить об этом при регистрации, но ширина полосы всё равно не должна превышать 50 КГц.

c) Запрещаются любые устройства передачи информации от модели к пилоту. Запрещается использовать спортсменам, руководителям команд и помощникам любых радиопередающих средств связи в стартовой зоне.
d) Участник может комбинировать части всех зарегистрированных моделей во время соревнований, но так, чтобы полученная модель отвечала всем техническим требованиям правил (пункт – 3.JD.1.3.а.).
e)     Для проведения жеребьёвки и составления групп, участник должен заявить две  разные частоты с минимальной разницей в 20 КГц. От участника могут потребовать использование любой из заявленных частот во время соревнований, но это должно быть сообщено участнику или руководителю команды до начала тура.
Примечание: так как каналы Европейских, Американских и Азиатских производителей аппаратуры не совпадают по частотам, спортсмен при регистрации должен указывать именно частоту кварца передатчика.
f)    Балласт должен быть расположен внутри модели и надёжно закреплён.
g)  Запрещается    применение    управляемых    и    не    управляемых    устройств,    позволяющих принудительно останавливать модель на земле во время посадки. Нижняя часть модели, не должна иметь ни каких выступающих частей, кроме буксировочного крючка на фюзеляже и управляющих элементов на крыле. Буксировочный крючок должен быть не более 5 мм толщиной и 15 мм высотой.

3.JD.1.3.   Пилот и его помощники:
a) Пилот должен управлять своей моделью по радио только сам.
b) Пилот может иметь трёх помощников, включая руководителя команды. Только двое из них могут буксировать модель во время старта, как описано в пункте 3.JD.8.2.
3.JD.2.
      Площадка для соревнований:
3.JD.2.1. Соревнования должны проводится на достаточно ровной площадке, где существует малая вероятность восходящих потоков воздуха на склоне.
3.JD.2.2 а) На площадке для проведения соревнований должны быть размечен стартовый коридор (перпендикулярно ветру) шириной 6 метров, с центральной линией и взлётные коридоры (против ветра) с отмеченными точками на центральной линии стартового коридора для каждого пилота на удалении не менее 15 метров друг от друга.
b) На площадке для проведения соревнований должны быть размечены посадочные круги, для каждого спортсмена группы. Каждый посадочный круг должен соответствовать своему стартовому коридору и быть расположен не менее чем в 30 метрах от стартовой линии с подветренной стороны.

3.JD.2.3. На площадке для проведения соревнований, должны быть точно размечены центры посадочных кругов и линия старта. По решению организаторов соревнований, разметка внешних окружностей посадочных кругов может не проводится, а быть заменена другими средствами измерения, например рулеткой, для замера расстояния от центра посадочного круга до носа остановившейся модели.
3.JD.2.4    Правила безопасности.
a) В целях безопасности, модель или её часть не должна приземлятся   в зонах определённых организаторами (места расположения зрителей, судей, спортсменов, автотранспорта и т.д.).
b) В целях безопасности, модель не должна летать ниже трёх метров от земли в зонах определённых организаторами (места расположения зрителей, судей, спортсменов, автотранспорта и т.д.).
c) Каждый случай нарушения этого пункта правил наказывается вычитанием  100 очков из общего результата соревнований. 
3.JD.3.
   Полёты на соревнованиях:
3.JD.3.1. 

а)    Участникам должно быть предоставлено на соревнованиях два зачётных полёта.
b)    Участник имеет право на две попытки в каждом зачётном полёте.
с)    Попытка начинается с момента, когда модель выпускается из рук пилота или его помощника при натяжении леера.
d)    Зачётным полётом считается, последний полёт, совершённый в течение рабочего времени.
e)    Все полёты должны хронометрироваться двумя секундомерами. В случае если оба секундомера работали не верно, то участнику даётся перелёт.
3.JD.4.   Перелёты:
Участник имеет право на новое рабочее время если:
a) Его модель сталкивается с другой моделью в процессе полёта или запуска.
b) Полёт не был оценен по вине хронометристов.
c) В случае любого другого события, помешавшего запуску или полёту модели не по вине участника или его помощников. (Например: зафиксированная судьями радио помеха, или модель скрылась при низкой облачности.). Перехлёст леера перед полётом или во время старта не рассматривается как причина для перелёта.
В случае, когда участник выполняет перезапуск модели (делает следующую попытку) в текущее рабочее время, после устранения помехи, считается, что он отказался от своего права на новое рабочее время.
d.l) Результат группы аннулируется, если только один участник не получает право на новое рабочее время. В этом случае всей группе будет дано новое рабочее время, а результат этого нового полёта будет признан официальным для всех.
d.2) Если, в результате полёта только один участник получает не нулевой результат, то ему предоставляется новое рабочее время, а его предыдущий результат аннулируется.
Когда участник получает новое рабочее время, то группа для него формируются следующим образом:
1. Участник добавляется в недоукомплектованную группу из ещё не летавших спортсменов (если это возможно).
2. Участник входит в состав группы, заново сформированной из минимум трёх пилотов которым дан перелёт (если это возможно).
3. Если предыдущие пункты не возможны, то участник получает новое рабочее время в составе своей старой группы ещё раз. Результат нового полёта для него будет официальным, а для остальных участников группы лучший из результатов будет признан официальным. В случае, если по каким либо причинам пилот отказался лететь в данной группе, то он теряет право на новое рабочее время.
3.JD.5. Аннулирование полёта и дисквалификация:
3.JD.5.1. а)    Полет участника аннулируется без повторения попыток, если им нарушен какой-либо пункт правил 3.JD.1. В случае намеренного или грубого нарушения правил, участник по решению главной судейской коллегии может быть дисквалифицирован на данные соревнования.
b) Полёт аннулируется без повторения попыток, если во время запуска или во время полёта от модели, отделяется какая либо деталь, кроме случаев когда это происходит при столкновении с другой моделью или леером.
c) Потеря детали во время посадки при контакте с землёй во внимание не принимается.
d) Полёт аннулируется без повторения попыток, если  во время выполнения упражнения модель управлялась кем-либо другим, помимо самого пилота.
e) Полёт аннулируется без повторения попыток, если модель приземляется дальше 75 метров от центра посадочного круга.
3.JD.6.   Организация полетов:
3.JD.6.1. Туры и группы.
a)  В   турах   участники   комплектуются   в   группы   по   жеребьёвке   в соответствии с заявленными частотами и командами так, чтобы одновременно летало как можно большее количество моделей. Минимум три, а предпочтительно не менее пяти участников должны быть в каждой группе.
b)   Порядок полётов групп в каждом туре, так же должен определятся жеребьёвкой.
3.JD.6.2.  Полеты в группах.
a)   Участникам предоставляется 5 минут подготовительного времени, которое начинается, с момента  вызова  группы   на  линию   старта.   По   истечении  подготовительного   времени начинается рабочее время.
c) Рабочее время для каждой группы составляет ровно 10 минут.
d) Организаторы должны ясно и четко обозначать начало рабочего времени звуковым и визуальным сигналом.
e) Звуковой и визуальный сигналы, должны быть даны по истечении 8 минут рабочего времени.
f) Окончание рабочего времени должно быть четко обозначено звуковым сигналом.
g) Все   модели,   находящиеся   в   воздухе,   по   истечении  рабочего   времени  должны   быть немедленно посажены.
3.JD.7.   Контроль передатчиков.
3.JD.7.1.
a) Начальник старта не начинает соревнования, пока все участники не сдадут передатчики организаторам (если организаторами не предусмотрен другой вариант контроля).
b) Если передатчик не сдан организаторам до официального времени начала стартов, 
участник может быть лишен права на участие в первом туре.
c) Любое включение передатчика во время соревнований, без разрешения начальника старта запрещено и влечет за собой дисквалификацию на данные соревнования.
d) Пилот должен сдать свой передатчик судье после завершения полета (судья хронометрист).
3.JD.8.   Взлет:
3.JD 8.1  Модель должна взлетать против ветра из обозначенного стартового коридора (см. Пункт 3.JD.2.2). Попытка аннулируется, если модель стартовала  вне стартового коридора.
3.JD 8.2. Если взлет модели осуществляется леером, находящимся в руках (без применения блоков), то не разрешается крепить леер к земле или к любому неподвижному объекту.
3.JD.8.3.
a) Помощникам,   которые   буксируют   модель,   не   разрешается   использование   каких   либо механических   устройств,   за   исключением   блока,   для   затяжки   модели,   но   разрешается использование ручного устройства (лебедки) для быстрой смотки леера после завершения взлета.
b) Сразу после освобождения модели от леера,  помощники которые буксируют модель,  без промедления должны или смотать леер на катушку, или при использовании блока, продолжать движение до того как леер полностью покинет зону старта для предотвращения перехлеста с находящимися там леерами.
c) При использовании блока, сразу за ним должен быть закреплен прочный щиток диаметром не менее 15 см. для защиты буксировщиков в случае обрыва леера.
Если буксировка осуществляется двумя помощниками с помощью блока, разрешается использование одного из следующих вариантов:
· К блоку с защитным щитком должны быть прикреплены два крепких шнура диаметром не менее 5 мм., которые образуют V, длиной от 1,5м. до 3 м. и иметь петли для рук на концах.
· Блок с защитным щитком должны быть установлены в центре прочного коромысла, длинной не менее 80 см с ручками на каждом конце.
При буксировке с использованием блока, конец леера должен быть закреплен к основному штырю, забитому в землю, который также соединен растяжками с двумя дополнительными штырями безопасности. Длина основного штыря должна быть не менее 50 см. от места крепления леера. Дополнительные штыри должны быть длиной не менее 30 см. Основной штырь должен быть забит в грунт на глубину не менее 40 см. Место крепления леера не должно находиться выше 10 см. над поверхностью земли.
3.JD 8.4. Начальник старта определяет зону для буксировки моделей. Буксировщики должны находиться в этой зоне на протяжении всего время буксировки модели.
3.JD 8.5 Полёт аннулируется без повторения попыток, если участник соревнований или его помощники во время буксировки выпускают из рук пусковое устройство (за исключением леера, одного или с каким либо приспособлением, объёмом не более 5 см3 и весом не более 5 г.), или вырывается основной штырь из земли.
3.JD 8.6 Любая модель, взлетевшая до начала рабочего времени, должна быть, как можно 
скорее посажена, и взлететь заново во время рабочего времени. Невыполнение этого  условия   ведёт   к аннулированию результата пилота в этом туре.
3.JD 8.7. Леера:
a) Леера каждого пилота должны быть размотаны только в период пятиминутного подготовительного времени и должны быть смотаны до окончания рабочего времени (если организаторами не предусмотрен другой вариант).
b)   Длина леера не должна быть более 150 метров под нагрузкой 2 кг.
с)   Весь леер должен быть изготовлен из полиамидной моно нити (лески). Он должен иметь флажок или парашют площадью минимум 5 дм2. При этом парашют не должен быть установлен на модели и не должен раскрываться до освобождения модели от леера. Соединительные детали (узлы соединения, петли, стропы парашюта и т.д.) могут быть выполнены из других материалов, общей длинной не более 1.5 м. Они должны быть включены в общую длину леера 150 метров.
3.JD.9.    Посадка:
3.JD.9.1.  До начала соревнований, организаторы должны указать каждому пилоту его посадочный круг. Он должен быть отмечен таким образом, чтобы пилот был уверен, что использует правильный круг для посадки.
3.JD.9.2  Судьи должны оставаться за посадочным кругом во время посадки модели. Только пилот и один его помощник может находиться внутри посадочного круга радиусом 15 метров.
3.JD.9.3.  После посадки пилот или его помощник может забрать модель до окончания рабочего времени, при условии, что он не создаст помеху другим пилотам или моделям.
3.JD.10.   Подсчет очков:
3.JD.10.1. Время попытки хронометрируется с момента схода модели с леера до:
a) первого касания модели с землёй, или
b) первого касания модели любого предмета, имеющего контакт с землей (части стартовых устройств, в том числе леера, тянущиеся с земли, не считаются предметами, имеющими контакт с землей), или
c) окончания рабочего времени группы.
d) Или до полной остановки модели (этот пункт должен быть объявлен судейской коллегией до начала соревнований).
3.JD.10.2.  Полётное время должно быть зафиксировано в секундах с точностью до десятых. Каждая секунда полёта соответствует одному очку (округление производится следующим образом: 32,4 секунды = 32 очка, а 32,5 секунды = 33 очка).
3.JD.10.3.  Штраф в 30 очков вычитается из результата полёта если, пилот посадил модель в течении 1 минуты после окончания рабочего времени.
3.JD.10.4.  Если пилот не посадил модель в течение 1 минуты после окончания рабочего времени, то его полет аннулируется.
3.JD.10.5.  Дополнительные очки за посадку начисляются в соответствии с расстоянием от центра посадочного круга по таблице:
	Расстояние до центра круга М
	Очки за посадку
	Расстояние до центра круга М
	Очки за посадку
	Расстояние до центра круга М
	Очки за посадку
	Расстояние до центра круга М
	Очки за посадку

	1
	100
	5
	80
	9
	60
	13
	40

	2
	95
	6
	75
	10
	55
	14
	35

	3
	90
	7
	70
	11
	50
	15
	30

	4
	85
	8
	65
	12
	45
	Более15
	0


a) Оборудование организаторов должно гарантировать, чтобы каждый пилот точно знал о моменте начала и окончания рабочего времени.
Звуковым сигналом может быть автомобильный гудок, звонок и т.д. 
3.JD.10.6.  Расстояние измеряется от носа остановившейся модели до центра посадочного круга, закрепленного за пилотом.
3.JD.10.7. Если модель во время посадки коснулась пилота или его помощника, то очки за точность посадки пилоту не начисляются.
3.JD.10.8. Если посадка осуществлена после окончания рабочего времени, то очки за точность посадки пилоту не начисляются.
3.JD.11.   Окончательная классификация:

Победители определяются по сумме очков набранных за два тура с учетом очков за точность посадок и с вычетом штрафных очков.
3.JD.12.   Рекомендации
3.JD.12.1.    Требования к организаторам соревнований.
b) Оборудование организаторов должно гарантировать, чтобы каждый пилот точно знал о моменте начала и окончания рабочего времени.
c) Звуковым сигналом может быть автомобильный гудок, звонок и т.д. Следует помнить, что звук не распространяется далеко против ветра.
d) В группе должно быть не менее трёх пилотов. В ходе соревнований некоторые пилоты могут выбыть из соревнований по различным причинам. Тогда в группу, в которой осталось два или менее пилотов, организаторы присоединяют пилотов из ещё не летавших групп, убеждаясь, по возможности, что они не встречались в предыдущих турах, и конечно, что их частоты совместимы.
3.JD.12.2.
Обязанности судей-хронометристов
Судьи-хронометристы отвечают за выдачу передатчиков пилотам до начала рабочего времени и за возвращение пилотами передатчиков сразу после окончания полетов, хорошо знают правила проведения  соревнований, особенно в тех моментах, которые требуют быстрого решения.
Сводный протокол F3J F3D ½ D RUS
(наименование соревнований)

_______________________                                                                    ______________________

	№
пп
	Фамилия и имя
	Команда 

(или личник)
	Туры
	Сумма 

очков
	Место 
	Ком-анд-ные очки
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               (дата проведения)                                                                                                            (место проведения)
Подпись главного судьи__________________                  Подпись секретаря_______________

                                                                                                              м. п.

3.DD.       КЛАСС  F3D ½ D RUS – ГОНОЧНЫЕ РАДИОУПРАВЛЯЕМЫЕ МОДЕЛИ                                             
ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
3.1DD       0пределение гоночной радиоуправляемой модели.
Радиоуправляемая гоночная модель - модель летательного аппарата, приводимая в движения поршневым двигателем с рабочим объемом до 3,5 см3, у кото​рой подъемная сила образуется действием аэродинамических сил на неподвижно закрепленные и не меняющие свою форму несущие поверхности. Модели типа "Дельта" и "Летающее крыло" - не разрешаются.
3.1DD.1    Двигатель.
Двигатель должен быть поршневым с любым типом зажигания. Рабочий объем цилиндра до 3,5 см3.Он, должен быть оборудован радиоуправляем устройством, для прекращения работы. Пилот должен быть готов выключить свой двига​тель по радио и воздухе в течение 5 секунд после команды, независимо от высоты полета.
3.1DD.2    Глушитель.

Двигатель должен бить снабжен глушителем. В пределах его длины должна быть расширительная камера с диаметром не менее 20 мм, длиной не менее 100 мм. На глушителе должно быть только одно сопло с максимальным диаметром 10 мм. Резонансная выхлопная труба запрещена, разрешен только глушитель.

3.1DD.3   Воздушный винт.
Разрешены только двухлопастные винты фиксированного шага. Металлические винты не допускаются.

3.1DD.4   Обтекатель втулки воздушного винта.
Закругленный обтекатель диаметром не менее 20 мм должен использоваться на всех моделях 
3.1DD.5    Капот двигателя.

Двигатель должен быть полностью закапотирован, за исключением глушителя, головки цилиндра и частей, предназначенных для регулировки. Для этой цели головкой цилиндра считается верхняя часть двигателя высотой 10 мм, исключая свечу или компрессионный винт.
3.2DD       Фюзеляж.
Поперечное сечение фюзеляжа должно иметь минимальную высоту 125 мм и минимальную ширину 70 мм. Оба минимальных  размера должны находиться в одном сечении.
3.3DD    Несущие поверхности.
Полная площадь несущих поверхностей (крыла + горизонтального оперения) должна быть не менее 20 дм2. Размах крыла не менее 1000 мм. Толщина крыла в корневой части должна быть не менее 22 мм. Толщина крыла может уменьшаться от корневого сечения к законцовке по прямолинейному закону.

Примечание: Корневым сечением крыла следует считать ближайшее к фюзеляжу сечение крыла, не считая зализов, которое можно измерить без отделения крыла от фюзеляжа.

3.4DD     Шасси.
Модель может иметь носовую опору в виде костыля для обеспечение сохранности силовой установки. Запуск модели производится  "С рук".
3.5DD     Топливо.

Топливо стандартного состава для двигателей с калильным зажиганием пре​доставляется организаторами соревнований (80% метанол и 20% касторка).

3.6DD      Вес.

Вес модели без топлива, но включая все бортовое оборудование, необходимое для полета, должен быть не более 2000 г, и не менее 1000 г. Если используется балласт, то он должен быть прочно и надежно закреплен.
3.7DD      Описание гоночной дистанции.

Треугольная дистанция для гонок может быть распланирована следующим образом (см.рис.1).
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Рис.1.
Дистанция состоит из 10 кругов по 300 метров каждый. Гонка начинается с линии старт-финиш. Все модели должны взлетать "с рук" от линии старта. Применение механических средств, для старта запрещено. Гонка заканчивается на линии старт-финиш после прохождения полных 10 кругов вокруг пилонов. Гоночная дистанция может быть изменена в интересах безопасности, или в связи с условиями летного поля, но безопасность при этом не должна нарушаться.
Пилоны должны иметь высоту на менее 4 м и не более 5 м.
Сводный протокол F3D ½ D RUS как в F3J
F4C ½ D RUS – РАДИОУПРАВЛЯЕМЫЕ МОДЕЛИ – ПОЛУКОПИИ 
                            ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ 
Система правил
Правила приведены в следующем порядке:

Общие правила и стандарты оценки достоверности масштабного воспроизведения.
Радиоуправляемые модели - полукопии.

4.1CD.
ОБЩИЕ ПРАВИЛА И СТАНДАРТЫ СУДЕЙСТВА ПРИ СТЕНДОВОЙ ОЦЕНКЕ МОДЕЛЕЙ – ПОЛУКОПИЙ
4.1CD.1.
Определение моделей – полукопий
Модель - полукопия это воспроизведение пилотируемого летательного аппарата тяжелее воздуха с неподвижным крылом. Цель соревнований моделей - полукопий это воспроизведение внешнего вида и реализма полноразмерного самолёта. За основу настоящих правил взяты правила по F4C (радиоуправляемые модели-копии), главное отличие от соревнований в классе F4C состоит в упрощенной стендовой оценке и изменении соотношения между стендовой оценкой и полетной оценкой как 20% и 80% соответственно.
Примечание: для ссылки на полноразмерный самолёт, с которого сделана масштабная копия, используется термин "прототип". 
4.1CD.2.
Программа соревнований
Программа соревнований состоит из части 1. плюс часть 2.
Соревнования радиоуправляемых моделей - полукопий начинаются со стендовой оценки в первый день соревнований. Для стендовой оценки все участники должны выставить свои модели на взлётной полосе и предоставить комплект документации Никому из участников не может быть предъявлено требование выполнить полёты до стендовой оценки его модели.
4.1CD.3.
Судьи
Организатор соревнований по радиоуправляемым моделям - полукопиям должен назначить бригаду из трех судей для проведения стендовой и полётной оценки.
4.1CD.4.
Коэффициент
Если указывается коэффициент К, очки даются от 0 до 10 включительно с использованием возрастания в половину очка. Затем оценка умножается на коэффициент К.
4.1CD.5.
Примечания

Все модели должны подниматься в воздух аналогично своим прототипам.
В случае отсутствия подходящей водной поверхности на моделях гидросамолётов всех классов разрешается использовать колёса или тележки с колёсами для взлёта. Поэтому отделение или сбрасывание тележки сразу после взлёта не штрафуется.
Никакие части модели, кроме винта и обтекателя втулки винта, не могут быть сняты, а также ничего, кроме манекена пилота и антенны, не может быть добавлено к модели в промежутке между стендовой оценкой и полётом.
Любое нарушение этих требований ведёт к дисквалификации. При необходимости разрешён ремонт для устранения повреждений, полученных в полёте. Внешний вид модели в полёте не должен быть при этом сильно искажён.
Масштабный воздушный винт может быть заменён на полётный винт любой формы и диаметра
Примечание: Положение о замене масштабного воздушного винта имеет отношение только к нагруженным воздушным винтам, которые предназначены для движения модели.
Металлические лопасти полётных винтов запрещены.
Сброс взрывчатых веществ запрещён. Разрешается сброс макетов бомб, баков,
транспарантов, листовок и т.д.
Если пилот прототипа виден спереди или сбоку во время полёта, то манекен
пилота, выполненный в соответствующем масштабе, также должен быть виден во
время полёта модели. Если манекен пилота отсутствует, то суммарная оценка
полёта должна быть уменьшена на 10%. Манекен пилота должен быть представлен
во время стендовой оценки, хотя он и не оценивается.
Взвешивание производится сразу после первого полёта каждой модели. Не допускаются никакие изменения модели за исключением слива топлива и очистки (мойки) модели. При обнаружении превышения веса, за данный полёт присуждается НОЛЬ очков, а модель должна повторно взвешиваться после каждого последующего полёта. Используемые для взвешивания устройства должны быть предоставлены каждому участнику для взвешивания модели перед первым полётом в соревнованиях. 
Максимальный допустимый вес радиоуправляемой модели – полукопии     - 12 кг.

До соревнований допускаются только модели-полукопии самолетов отечественного производства.

4.1CD.6.
      Количество моделей
Каждый участник может выступать только с одной моделью в классе радиоуправляемых моделей - полукопий.
4.1CD.7.
      Помощники
Участник может иметь одного помощника во время соревнований. В случае многомоторной модели, разрешается один дополнительный помощник для участия в запуске двигателей. Помощники не обязательно должны быть в возрасте до 14 лет, помощником может быть и руководитель команды. На соревнованиях помощники во 

время зачётного полёта не имеют права касаться передатчика, за исключением помощи при запуске двигателя(лей).
Судья хронометрист должен наблюдать за тем, чтобы помощники не касались передатчика после того, как будет объявлена первая фигура. Если помощник взялся за передатчик, полёт получает нулевую оценку.
4.1CD.8.
Документация (доказательство масштабности)
Доказательство масштабности - обязанность участника.
Точное наименование и марка прототипа модели должны быть указаны в заявке, на оценочном листе и также в презентации «Доказательство масштабности».
Масштаб, в котором изготовлена модель, может быть произвольным, но он должен быть указан в презентации «Доказательство масштабности».
Для получения объективной оценки достоверности масштабного воспроизведения в судейскую коллегию должна быть представлена следующая документация:
a)
Масштабные чертежи:
Чертёж в трёх проекциях (возможен чертеж из Интернета или публикаций в журнале), выполненный в масштабе.
b)
Подтверждение окраски и фотографическое свидетельство:
Правильная окраска может быть подтверждена по цветным фотографиям (включая фотографии из Интернета), по печатным описаниям, или по опубликованным цветным рисункам из различных источников. Должно быть представлено, по крайней мере, 2-3 фотографии или печатных репродукций прототипа, включая, по крайней мере, одну именно того самолёта, который явился объектом копирования. На каждой  из фотографий  или  репродукций самолёт должен  быть изображён целиком, желательно с разных сторон.

с) Скорость самолёта:

Крейсерская и/или максимальная скорость самолёта - прототипа должна быть

включена в документацию и повторена на всех полётных листах перед началом

каждого зачётного полёта.
4.1СD.9.      Судейство достоверности масштабного воспроизведения и мастерства изготовления
Коэффициент
1.
Масштабная точность

                       Соответствие прототипу
                     - 10
2.
Мастерство изготовления

                       Качество
                                              -10
                       Сложность
                                  -12
                                       Всего                                      - 32
Пункты параграфа 4CD.10 оцениваются с расстояния не менее 1м для моделей-полукопий от ближайшей части модели. Судьи не должны касаться модели.
4.1CD.10.
Очки за стендовую оценку
На соревнованиях по летающим моделям-полукопиям очки за точность масштабного воспроизведения и мастерство изготовления это сумма очков, присуждаемых тремя судьями. Эти очки используются при окончательном распределении мест только в том случае, если модель совершила зачётный полёт.
4.1CD.11.
Организация соревнований по моделям – полукопиям
Очерёдность   полётов   устанавливается   при   помощи   жеребьёвки   до   начала

соревнований.
Очерёдность полётов участников не должна меняться, за исключением случаев,

когда организаторы вынуждены это сделать для того, чтобы избежать совпадения

радиочастот.
Второй тур полётов начинается с выступлений участников, завершавших первый тур

последними,  в обратном порядке от жеребьевки. Участники должны быть

предупреждены не позднее, чем за пять минут до приглашения занять стартовую

площадку.
4.2CD.
   КЛАСС РАДИОУПРАВЛЯЕМЫЕ ЛЕТАЮЩИЕ МОДЕЛИ – ПОЛУКОПИИ

4.2CD.1.
Основные характеристики
Максимальная площадь несущей поверхности                            
                     -250 дм2
Максимальный полётный вес модели без топлива, но с учётом манекена пилота
-12 кг
Силовая установка:
а)Не могут быть использованы ракетные и пульсирующие, двигатели.
b) Электрические двигатели: максимальное напряжение источника питания без

нагрузки      
                                                                                                                        -42 в
Радиооборудование:
Использование автоматических устройств для стабилизации положения в пространстве или движения (например, гироскопов) не запрещается.
4.2СD.2.
Зачётные полёты
а) Каждый участник приглашается для совершения полёта два раза и должен выполнить зачётный полёт в течение определённого времени, получая в каждом случае за этот полёт соответствующие очки.

b) Если участник не может стартовать или завершить полёт и, по мнению главного судьи или начальника старта, причина этого не зависит от участника, главный судья или 

начальник старта может по своему усмотрению разрешить ему перелёт. Главный судья решает, когда перелёт будет проводиться.
с) Зачётный полёт начинается с момента приглашения участника на старт. 
d)   Зачётный   полёт   заканчивается   после   посадки   и   остановки   модели,   за исключением случая, когда демонстрируется «конвейер».
4.2CD.3.
  Полётное время
а) Участник должен быть предупреждён о приглашении на старт не менее чем за 5

минут до команды начать полёт.
b) Участник должен получить разрешение на начало полёта.
с) Отсчёт полётного времени начинается с момента готовности участника к запуску

двигатели или через 2 минуты после команды начать полёт.
с) Для совершения всего зачётного полёта участнику предоставляется 9 минут.
е) За фигуры, выполненные по истечении предельного полётного времени, очки не

начисляются.
4.2CD.4.
Стартовое время
а) Если модель не поднимается в воздух в течение 3 минут (плюс по одной минуте за каждый двигатель сверх одного) после начала отсчёта времени зачётного полёта, зачётный полёт прекращается, и очки не начисляются.
b) Если, двигатель (ли) останавливается после начала взлёта, но до того как модель поднялась в воздух, двигатель(ли) может быть запущен снова. Разрешается только одна попытка повторения всего процесса. В случае повторенной попытки за прерванную фигуру очки не начисляются.
4.2CD.5.    Полёт

     4.2CD.5.1.    Взлёт
                                                                                К =15
     4.2CD.5.2.    Полёт по прямой
                                                        К =  6
     4.2CD.5.3.    Восьмёрка
                                                                    К =10
     4.2CD.5.4.    Снижение по кругу360°
                                             К= 10
     4.2CD.5.5.    Произвольная демонстрация  
                                 К = 10
     4.2CD.5.6.    Произвольная демонстрация
                                             К = 10
     4.2CD.5.7.    Произвольная демонстрация
                                             К = 10
     4.2CD.5.8.    Заход на посадку и приземление
                                  К = 15
     4.2CD.5.9.    Реализм полёта

                                    а) звук двигателя (реалистичность тона и режима)  
К = 4
                                    b) скорость модели
                                              К = 10
                                    с) плавность полёта
                                              К = 10
                                    d) размер фигур
                                                          К = 10
                          Всего
                                                                                 К =120
Примечания: Масштаб модели и крейсерская или максимальная скорость прототипа должны быть указаны в полётном листе.
Разрешается только одна попытка для каждого маневра, за единственным исключением процесса взлёта.
4.2CD.6.
 Произвольные демонстрации
Участники соревнований, по требованию судей, должны представить доказательства того, что выбранные им маневры являются типичными для прототипа его модели и могут быть выполнены прототипом в нормальных условиях. 
Только один маневр с демонстрацией механических действий может быть включён участником в список произвольных демонстраций. К ним относятся произвольные демонстрации В и С.
Полётные листы с указанием выбранных маневров должны быть переданы судьям до полёта. 
Произвольные маневры могут быть выполнены в любой последовательности. Участник должен указать последовательность выполнения произвольных демонстраций в полётном листе, любой маневр, выполненный не в указанном порядке, получает нулевую оценку. 
Помощник пилота обязан объявлять о начале и завершении выполнения каждой фигуры.
          А
Боевой разворот
                                                                    К= 10
          В
Выпуск и уборка шасси
                                                        К = 10
          С
Выпуск и уборка закрылков
                                             К = 10
          D
Срывной поворот
                                                                     К= 10

          E           Иммельман
                                                                                К = 10
          F           Петля
                                                                                            К = 10
          G           Кубинская восьмёрка
                                                         К = 10
          H           Нормальный штопор (три витка)                                                К = 10
           I            Бочка
                                                                                            К = 10
          K           Касание земли и взлёт (конвейер)
                                              К = 10
          L            Полёт по треугольному маршруту
                                  К = 10
          M           Полёт по четырёхугольному маршруту
                                   К = 10
          N           Полёт по прямой на постоянной высоте(не более 6 метров)
К = 10
          О           Поворот на горке
                                                                       К = 10
          Р            Перевёрнутый полёт
                                                           К = 10
4.2CD.7.
Присуждение полётных очков
Каждый судья во время полёта оценивает каждый маневр по шкале от 0 до 10 баллов с использованием приращения половины балла. В каждом случае эти оценки умножаются на соответствующие коэффициенты «К».
Маневры должны выполняться в плоскости и на высоте, которые обеспечивают хороший обзор для судей. Несоблюдение этого правила штрафуется потерей очков.
На месте полётов должен находиться начальник старта, который сообщает о том, что модель пересекает линию судей. Если это произойдёт до завершения маневра, то за этот маневр начисляется НОЛЬ очков. 
Зрители это лица, не являющиеся участниками, помощниками и членами судейской коллегии. 
Если модель, по мнению судей или главного судьи или начальника старта, небезопасна, или пилотируется опасным образом, судьи могут дать команду пилоту прекратить полёт.
4.2CD.8.
      Оценка полёта 
На соревнованиях, где судейская коллегия состоит из пяти судей, самая высокая и самая низкая оценки за каждый маневр отбрасываются, так что в расчет принимаются оценки только троих судей. Если используются три судьи для оценки полета, то в зачет идут все три оценки.
Оценка полёта это сумма очков присуждённых всеми тремя судьями.
4.2CD.9.
      Подсчёт окончательных результатов
Окончательный результат это сумма очков полученных в соответствии со стендовой оценкой и средним арифметическое оценок двух полётов.
4.2.CD.10.      Ориентиры для судей

Судьи при стендовой оценке и оценке полета, должны использовать инструкции для судей, для класса радиоуправляемых полукопий ФАС России.
.
КЛАСС F5B/7 D RUS – РАДИОУПРАВЛЯЕМЫЕ МОДЕЛИ ЭЛЕКТРОЛЕТОВ 

                                           ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
5.В7D.1.        Общие положения.

Это соревнование для радиоуправляемых моделей планеров с электрическим двигателем, которое включает выполнение упражнения: продолжительности и точности приземления В соревнованиях должно быть выполнено минимум четыре полета, если проведено более четырех - наихудший не учитывается. 
5.В7D.2.        Участник может использовать на соревнованиях две модели. При этом возможна замена части на модели в течение соревнования, при условии, что измененная в результате этого модель соответствует правилам. Каждый участник должен эксплуатировать свое радиооборудование лично. Каждому участнику разрешается иметь два помощника, возраст помощников не ограничивается.
5.В7D.3.        Общие характеристики моделей.
Максимальная несущая поверхность……………………………………………150 дм2
Максимальный вес…………………………………………………………………5 кг
Нагрузка на несущие поверхности…………………………………………от 12 до 75 г/ дм2
Источник электрической энергии (батарея) должен состоять из семи (не более) Ni-Ca  или Ni-MH элементов. Масса батареи не ограничена.

5.B7D.3.         Определение официального полета.
В начале дня соревнований после прибытия участников на старт должно быть дано время для зарядки аккумуляторов, не менее 30 минут. В течение пяти минут после объявления начала старта, участник имеет - право на две попытки (начало старта может быть объявлено только после сдачи передатчиков предыдущей группой) попыткой считается, когда модель выпущена из рук спортсмена или его помощника. После первой попытки в данном туре не допускается брать другую модель. Судья - хронометрист обнуляет результат полета после  взятой попытки. Участник может получить разрешение на использование  дополнительных попыток только при условии если:
а)  Участник,  что должно быть доказано, не может выполнить полет, по какой либо внешней причине; 
b) Ошибки в работе судей или судейского оборудования.
В указанных случаях, полет может быть повторен в любое время, решение о котором принимает руководитель соревнования.

5.B7D.4.        Место для полетов.
Соревнования должны проходить на равнинной местности с возможно низкой вероятностью возможности парения в термических потоках. Для посадки моделей организатор соревнования должен определить три концентрических круга диаметром 30, 20 

и 10 метров, размещенных на поле с учетом максимальной безопасности от столкновения с летящими в группе моделями или совершающими посадку.
5.B7D.5.        Определение победителя.

Общий результат полета определяется сложением результата выполнения упражнения продолжительности и упражнения точности посадки для каждого участника. Если в соревновании осуществлено более четырех полетов  участником, меньший результат за полет спортсмена будет отброшен, а другие сложены - это будет результат выступления участника, который и определит позицию в заключительной классификации.
При равенстве результатов у участников, победитель определяется дополнительным полетом, если полет по какой либо причине выполнен, не может быть, то учитываются результаты отброшенных туров данных участников. 

5.B7D.6.        Запуск модели.
Перед запуском модели участник должен показать судье - хронометристу, как он управляет двигателем на модели с помощью передатчика (включено - выключено).
Модель выпускается или бросается в полет непосредственно из рук участника или его помощника, без помощи со стороны модель не должна выпускаться с высоты большей, чем высота - до которой может дотянуться человек стоящий на земле.

5.B7D.7.        Продолжительность полета и точность приземления.
Это упражнение должно быть завершено в течение 300 секунд с момента выпуска модели из рук участника или помощника.
Электрический двигатель на модели включается при взлете и время его работы ограничено 90 секундами (не более).
За каждую полную секунду полета начисляется одно очко.
За каждую полную секунду по истечении 300 секунд от результата вычитается одно очко.
Дополнительные очки начисляются за посадку: когда модель остановилась в круге диаметром 30 метров, начисляется 10 очков,   в круге 20 метров - 20 очков,   в круге 10 метров - 30 очков. Расстояние измеряется от центра круга до носа модели.
Никакие дополнительные очки не начисляются, если приземление происходит по истечении 330 секунд после cтapтa модели.
Электрический двигатель в течение всего полета не может быть включен повторно.

В случае второго и более включений двигателя результат полета аннулируется.
КЛАСС F6D D RUS – РАДИОУПРАВЛЯЕМЫЕ МЕТАТЕЛЬНЫЕ МОДЕЛИ 

                         ПЛАНЕРОВ ДЛЯ МЛАДШЕЙ ВОЗРАСТНОЙ ГРУППЫ
6.DD.1.   Общие правила:

Соревнования по радиоуправляемым метательным моделям планеров представляют собой броски планеров рукой вверх. Организаторы должны обеспечить достаточное количество хронометристов, для наибольшего, одновременного количества полетов. Каждый участник может иметь одного помощника, который не может запускать и ловить модель. Возраст помощника не ограничивается, им может быть и руководитель команды. 
Организаторы должны собрать все передатчики, не используемые при запуске моделей в данном полёте и подготовке к полету.
6.DD.2.   Общие требования:

В соревнованиях используют модели со следующими ограничениями:
· Максимальный размах крыла
1500 мм

· Максимальный вес
  600 г
· Минимальный радиус закругления  носа
    5 мм.
Модель должна быть запущена вручную и управляется по радио. Число управляемых поверхностей неограниченно.
Модель может быть оборудована любыми приспособлениями, которые позволяют лучший захват модели во время запуска рукой. Приспособления должны быть неподвижно закреплены и, быть частью модели. Устройства, которые не остаются частью модели при запуске и полёте, не допускаются.

Участник имеет право в любое время сменить модель, если она удовлетворяет условиям, описанным выше, и назначенной частоте передатчика.
Если используется аппаратура с частотой не 2,4 гигагерц, то участник должен заявить не менее 3 частотных каналов, использование которых решает организатор, в течение одного полета или всех соревнований.

6.DD.3.   Определение места полетов:
Лётное поле должно иметь достаточные размеры для обеспечения безопасности полётов нескольких участников соревнований. Соревнования должны проводиться на ровной площадке, где существует малая вероятность восходящих потоков воздуха. Лётное поле и области безопасности должны быть указаны организаторами до начала соревнований.
Все старты и посадки должны осуществляться только внутри этой зоны. Полёт аннулируется если запуск или посадка модели происходили за пределами этой зоны.
Для запуска и посадки моделей рекомендуется площадка в виде прямоугольника размерами 

100 х 50м,  при этом большей стороной перпендикулярно к направлению ветра
6.DD.4.   Определение посадки:
Посадка считается правильной если. Модель останавливается на земле в пределах взлетно-посадочного участка, или касаясь его границы любой частью модели.
6.DD..5.   Полетное время:

Время полета измеряется с момента отделения модели от руки участника;

Время полета считается до момента, когда модель касается земли. За каждую секунду полета до максимального, рабочего времени  дается 1 очко. За каждую секунду полета сверх рабочего времени вычитается 1 очко.

Время полета засчитывается, если модель стартовала из рабочей зоны и приземлилась в рабочей зоне.

6.DD.6.   Организация туров соревнований:

Количество туров определяется организаторами, но не должно быть менее пяти.
Для туров, участники комплектуются в группы. В группе должно быть не менее 5 участников, желательно возможно большее количество, ограниченное только имеющимися у участников каналами радиоаппаратуры.

Начало и конец рабочего времени объявляются звуковыми сигналами. 

Перед началом каждого тура участникам предоставляется время на подготовку, не менее 2 минут. Во время подготовки участникам разрешается включать аппаратуру радиоуправления, но запуски в полетной зоне, или за ее пределами запрещены.
6.DD.7    Победители:

Победители определяются по сумме времени полета за все проведенные туры.
6.DD.8.     Полетная задача «Запуск одновременно»:
Все участники в группе должны запустить планера одновременно, в пределах отведенных для этого 3 секунд. Сигнал для запуска состоит из трех предупредительных, коротких звуковых сигналов и стартового, продолжительного звукового сигнала, длящегося 3 секунды. В течение продолжительного сигнала планер должен быть запущен. Запуск ранее, или позднее данного сигнала приводит к нулевой оценке. Максимальное время полета – 3 минуты. 

Приведенные здесь правила соревнований составлены Латышевым Аркадием Юрьевичем и Железняком Вениамином Павловичем.
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